PERFORMANCE

SONTAMINID
LLRAtD
nrrnes

FOOWD MBI BENET

SENSITIVITY
ENVELOPE
-~
.
’ ’
(7 DT 1o ™ )

EASTWEST

OPUS

SOFTWARE VERSION 1.4

o on bape Con
o s G s
AUTOMATION st Vicling Leg Shur UTE o foge 5 00 M 008
STERLEO DOUBLE . Tunt
¢ - | FAAS ~ I\ p f - .
R e 3 HOLLYWOOD W oow - /
PR ——. AR
Q" ' Amaant
O l " r\i L K] —— J
OO T L1SAY0 REVERS
Com AORIING o - pra———
— e
(‘ ‘ ’ MAXTEN
Resm wen
C‘
” 'I .
= = & O -~
MIDI CONTROL # o K Yousm OWARALL BEETS
PO T MICROPHONEE MASTER
rgetn 7 £ 3 1 ' 3
tpmucs n ~ " i 4 “ - &
Cen Sordas On
Traw logete Mo}
epetteos st B N - - - - - - - - - -
Repetinon Sessan 64 bows l &
o mm LTI T
wWetald (1} LM
» L » W B
’ 7 ‘
¢ ( ¢ Ml st
ot saum wmay G ME SO0 N " “e “ 3 o s

SOFTWARE .HANDBUCH



OPUS SOFTWARE

INFORMATION

Die Informationen in diesem Dokument konnen ohne vorherige Ankindigung gedandert werden und
stellen keine Verpflichtung seitens East West Sounds, Inc. dar. Die in diesem Dokument
beschriebene Software und Klange unterliegen Lizenzvereinbarungen und diirfen nicht auf andere
Medien kopiert werden. Kein Teil dieser Publikation darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung
von East West Sounds Inc. kopiert, reproduziert oder anderweitig verwendet werden. Alle Produkt-
und Firmennamen sind ™ oder ® der jeweiligen Eigentliimer.

Solid State Logic (SSL) Channel Strip, Transient Shaper und Stereo Compressor sind von Solid State
Logic lizensiert. SSL und Solid State Logic sind eingetragene Warenzeichen von Red Lion 49 Ltd.

© East West Sounds, Inc. 2023. Alle Rechte vorbehalten.

East West Sounds, Inc.
6000 Sunset Blvd.
Hollywood, CA 90028
USA

1-323-957-6969 Telefon
1-323-957-6966 Fax

Bei Fragen zur Lizenzierung von Produkten: licensing@eastwestsounds.com

Weitere allgemeine Informationen lber die Produkte: info@eastwestsounds.com

Technische Unterstiitzung der Produkte: http://www.soundsonline.com/Support
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ERSTE SCHRITTE

Willkommen bei der Opus-Software, der revolutiondren Sample-Engine,
die unsere preisgekronten Bibliotheken antreibt.

WILLKOMMEN BEI OPUS

Opus verfugt Uber einige unglaubliche neue Funktionen, mit denen Sie
den Klang jedes Instruments vollstandig anpassen konnen. Sie ist
schneller, leistungsfahiger, flexibler und sieht besser aus als die vorherige
Generation.

UBER EASTWEST

EastWest hat Abteilungen fiir Sound- und Softwareentwicklung in
Hollywood (USA) und in Berlin, Hamburg und Miinchen in Deutschland.

SUPPORT

Besuchen Sie unser Support-Center und chatten Sie live mit einem
Support-Mitarbeiter oder sehen Sie sich Videos zur Installation und
Einrichtung, Produkttrailer und Anleitungen und mehr an.

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE
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WILLKOMMEN BEI OPUS

Unsere brandneue Software-Engine Opus ersetzt Play und war jahrelang in der Entwicklung. "In den
letzten zehn Jahren wurden viele Verbesserungen an der Play Software-Engine vorgenommen, aber
plotzlich bot sich uns eine einzigartige Gelegenheit", sagt Produzent Doug Rogers, "wir konnten
Wolfgang Kundrus als Leiter der Software-Entwicklung gewinnen. Er war das Mastermind hinter der
Entwicklung von Cubase, Nuendo und Studio One.

AuBerdem konnten wir Wolfgang Schneider, den Schopfer von Kontakt, fiir uns gewinnen. Mit
diesen beiden Titanen der Musiksoftwareentwicklung in unserem Team war es an der Zeit, eine
brandneue Software-Engine von Grund auf zu entwickeln. Die Opus-Software-Engine ist das
Ergebnis dieser Bemihungen und wird die Grundlage fiir viele aufregende neue Produkte in der
Zukunft sein.

Die Opus-Software-Engine ist das Ergebnis dieser Bemiihungen. Sie ist nicht nur schneller,
leistungsfahiger, flexibler und sieht besser aus als Play, sondern bietet auch einige unglaubliche neue
Funktionen wie individuelle Instrumenten-Downloads, benutzerdefinierte Key-Switches, neue
Effekte flr die Mixer-Seite, skalierbare Retina-GUI-Upgrades flr altere Produkte, eine
leistungsstarke neue Skriptsprache und viele weitere Funktionen, mit denen Sie den Klang jedes
Instruments vollstdandig anpassen kénnen. Dies ist eine der aufregendsten Entwicklungen in der
Geschichte unseres Unternehmens und wird der Ausgangspunkt fiir viele spannende neue Produkte
in der Zukunft sein.

Opus und Play sind zwei separate Softwareprodukte. Alles, was Sie in lhren
Projekten gespeichert haben, wird auch in der gespeicherten Play-Version der Plug-ins geladen. Sie
konnen lhre aktuellen/vorhandenen Projekte in Opus aktualisieren, wenn Sie dies wiinschen oder
sie in Play gespeichert lassen.

HAUPTMERKMALE

Im Folgenden finden Sie eine kurze Liste der wichtigsten Funktionen der Opus-Software-Engine.
Lesen Sie dieses Handbuch weiter, um mehr Uber all die leistungsstarken Steuerelemente und
Funktionen von Opus zu erfahren.

e Dank der ON-DEMAND-DOWNLOADS miissen Sie nicht mehr stundenlang auf das
Herunterladen groRer Bibliotheken warten. Jetzt kdnnen Sie die Instrumente einzeln mit der
Geschwindigkeit Ihrer Internetverbindung herunterladen. Mit Audio Previews kdnnen Sie einen
Sound anhéren, ihn herunterladen und in wenigen Minuten spielen!

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE 6
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e Bei der Entwicklung von Opus hatte eine SCHNELLE UND EFFIZIENTE PERFORMANCE oberste
Prioritdt. Der Schwerpunkt lag auf einer moglichst effizienten Nutzung der
Computerressourcen, so dass es die schnellste Sample-Engine auf dem Markt ist. Opus lauft
nativ auf den neuen M1-Prozessoren von Apple und Intel-basierten Macs und ist mit den
neuesten Betriebssystemen MacOS Monterey und Microsoft Windows 11 kompatibel.

e HOCHAUFLOSENDE BENUTZEROBERFLACHEN sind jetzt fiir alle EastWest-Produkte in Opus
verfligbar. Die hochauflésenden (Retina-)Benutzeroberflachen sind auRerdem auf jede GroRe
skalierbar und bieten somit ultimative Flexibilitdt bei der Verwendung mit hochauflésenden
Computermonitoren.

e EINE LEISTUNGSFAHIGE SKRIPTSPRACHE ist ein wesentlicher Bestandteil des gesamten
Instrumentendesigns. Sie wird verwendet, um das Verhalten des Instruments zu modellieren,
klangliche Funktionen zu implementieren, die auf andere Weise nicht zu erreichen sind und die
Benutzerinteraktion zu definieren. Opus verfligt Uber eine brandneue, leistungsstarke
Skriptsprache namens OpusScript, die von Wolfgang Schneider, dem Schépfer von Kontakt,
entwickelt wurde. Sie ermdglicht es Sounddesignern, ihre Ideen auszudriicken und tatsachliche
Funktionen und Verhaltensweisen zu implementieren, die Uber das hinausgehen, was die
zugrunde liegende Software enthalt.

e Mit CUSTOM KEYSWITCHING konnen Anwender ihre eigenen Keyswitch-Instrumente bauen
und Multi-Artikulations-Instrumente mit einer Vielzahl von Optionen zum fliegenden Wechsel
zwischen Artikulationen erstellen. Zu den Trigger-Optionen gehdren Keyswitches, Continuous
Controller (CCs), Velocity, Program Changes und mehr!

e Die ERWEITERTEN AUTOMATISIERUNGSOPTIONEN sind fiir jedes Instrument vorkonfiguriert,
wobei die Einstellungen auf die besonderen Merkmale des jeweiligen Instruments oder der
jeweiligen Library zugeschnitten sind. Der Benutzer kann auch seine eigenen
Automationseinstellungen  konfigurieren, indem er Automationsparameter und
Makroparameter hinzufligt, wobei letztere mehrere Ziele mit einem einzigen Makro steuern.
Vorhandene MIDI-Controller-Mapping-Zuweisungen kénnen auch auf jede beliebige frei
verfligbare MIDI-CC-Zuweisung libertragen werden.

e MULTI-INSTRUMENTEN-SETUPS lassen sich dank eines speziellen Bereichs der
Benutzeroberflache, der fir diese "Performances" zustandig ist, einfacher denn je verwalten.
Nutzen Sie eine Reihe von Steuerelementen und Optionen, mit denen Sie das Zusammenspiel
mehrerer Instrumente anpassen konnen, einschlieRlich der Definition von Oktaven,
Tastenbereichen, Trigger-Aktionen und mehr.

VIDEO WALKTHROUGHS

Besuchen Sie EastWest Sounds auf YouTube fir die neuesten Trailer, Software- und
Produktprasentationen, Tipps zum Komponieren und vieles mehr!

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE 7
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Folgen Sie den Links unten, um einige unserer beliebtesten Videos zu sehen.

e EastWest Opus Engine Walkthrough

e EastWest Hollywood Orchestra Opus Edition

e EastWest Hollywood Orchestrator

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE 8
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1.1.1. WALKTHROUGH

Dieser Abschnitt fihrt Sie durch die ersten 10 Minuten der Anwendung von Opus und behandelt
grundlegende Aufgaben wie das Einrichten Ihrer Audio- und MIDI-Gerate und das Laden lhres ersten
Instruments.

WILLKOMMEN BEI OPUS

Wenn Sie Opus zum ersten Mal starten, beginnt ein anfanglicher Einrichtungsprozess, der Ihnen
hilft, die CPU- und Festplattenleistung zu optimieren, je nachdem, wie Sie Opus verwenden
mochten.

Starten Sie Opus zunédchst im Standalone-Modus, indem Sie auf die Anwendung in diesem
Verzeichnis doppelklicken:

e MacOS: MacHD/Applications/EastWest
e Windows: C:\Program Files\EastWest

Dadurch wird der "Startup Wizard" gestartet, der Sie bei der Optimierung von Opus unterstitzt.
FUhren Sie die unten beschriebenen Schritte aus.

Die MULTI-PROCESSING-Optionen bestimmen die optimalen Einstellungen, je nachdem, ob Sie viele
Plugin-Instanzen mit einer moderaten Anzahl von Stimmen oder weniger Instanzen (oder nur eine
einzige Instanz) mit vielen Stimmen verwenden mochten. Bleiben Sie im Zweifelsfall bei der
Standardeinstellung.

e Ich werde viele Plugin-Instanzen mit jeweils nur 1 Instrument in einer DAW verwenden.
e Ich werde wenige Plugin-Instanzen mit mehreren Instrumenten in einer DAW verwenden.
e Ich werde nur eine Plugin-Instanz in einer DAW oder im Standalone-Modus verwenden.

Die Optionen fiir die FESTPLATTENGESCHWINDIGKEIT bestimmen die Art der Festplatte(n), von
der/denen die Samples gestreamt werden, wie schnell sie reagieren und wie viel Speicher fiir eine
nahtlose Wiedergabe benétigt wird. Je langsamer die Festplatte, desto mehr Speicher wird benétigt,
was sich bei groRen Projekten erheblich summieren kann. Sie kénnen diese Einstellungen in den
Voreinstellungen auch jederzeit manuell fiir jedes Laufwerk @andern.

e Ich speichere meine Bibliotheken auf einer mechanischen Festplatte (langsam, benétigt viel
Speicherplatz).

e Ich speichere meine Bibliotheken auf einem Solid-State-Laufwerk (schneller, bendtigt weniger
Speicherplatz).

e Ich speichere meine Bibliotheken auf einem schnellen NVMe-Laufwerk (M.2 / PCle) (bendétigt
am wenigsten Speicher).

e Ich speichere meine Bibliotheken auf einem High-End-Hochleistungs-RAID-Gerat (M.2 / PCle)
und / oder mochte so viel Speicher wie moglich einsparen (kein Vorladespeicher erforderlich)

SERVERREGIONEN ermdglichen optimale Einstellungen fiir Downloads einzelner Instrumente,
indem Sie die lhnen am nachsten liegende Region auswahlen.

e Vereinigte Staaten
e FEuropa
e Asien / Pazifik

Sie kénnen die Einstellungen, die Sie bei der Einrichtung des Willkommensdienstes vorgenommen
haben, jederzeit andern.

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 1.1.3 VOREINSTELLUNGEN, {8Tq e N1 1 TaFe{=To Mo (RS [N o1=Y]

der erstmaligen Einrichtung vorgenommen haben, zu andern.
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AUDIO- UND MIDI-EINRICHTUNG

Bevor Sie beginnen, klicken Sie auf das EINSTELLUNGSMENU und wiahlen Sie die OPTION SETUP
AUDIO AND MIDI aus dem Menii, um Ihre Audio- und MIDI-Ger&te einzurichten.

Wihlen Sie ein Audiogerat aus dem OUTPUT MENU aus und testen Sie dann die Verbindung, indem
Sie auf die TESTTASTE klicken, um einen Testton an das ausgewahlte Audiogerdt zu senden. Wenn
Sie nichts horen, vergewissern Sie sich, dass das Audiogerat ausgewahlt ist und dass es nicht
stummgeschaltet oder leise gestellt ist.

Wahlen Sie unter SAMPLE RATE zwischen 4 Abtastraten: 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz und 96 kHz. Bitte
beachten Sie, dass je hoher die Abtastrate ist, desto CPU-intensiver ist sie.

StandardmaRig ist die AUDIO BUFFER SIZE auf 512 Samples eingestellt, was zu einer Latenz von 11,6
Millisekunden (m/s) fuhrt (die Zeit, die ben6tigt wird, um einen Ton nach dem Spielen einer Note zu
horen).

Dies ist ein guter Ausgangspunkt, aber wir empfehlen Ihnen, die niedrigste AudiopuffergréfRe zu
finden, die Ihr Computer verarbeiten kann, bevor es zu Leistungsproblemen kommt (ausgelassene
Noten, knisternde Wiedergabe usw.). Bitte denken Sie daran, dass die Anzahl der Stimmen bei
groRen Instrumenten mit vielen Layern und/oder mehreren Mikrofonpositionen sehr schnell
ansteigen kann.

Im Bereich ACTIVE MIDI INPUTS werden alle verfiigbaren
MIDI-Eingdnge angezeigt. Aktivieren Sie das Kastchen
neben dem/den MIDI-Gerat(en), die Sie aktivieren
mochten.

Klicken Sie auf die BLUETOOTH-MIDI-OPTION in diesem
Bereich, um das  Popup-Fenster  "Bluetooth-
Konfiguration" aufzurufen. Hier kénnen Sie nach allen
installierten MIDI-Bluetooth-Gerdten auf Ihrem System
suchen.

LADEN EINES INSTRUMENTS

Um ein Instrument zu laden, wahlen Sie zundchst die BROWSE SEITEN Auswahl in der
NAVIGATIONSLEISTE, um die Browse Seite aufzurufen.

Klicken Sie auf den INSTRUMENT RACK BUTTON in der NAVIGATIONSLEISTE, um den INSTRUMENT
RACK BEREICH anzuzeigen, der auf der linken Seite der Benutzeroberflache erscheint. Alle geladenen

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE 10
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Instrumente werden hier mit einigen grundlegenden Steuerelementen wie Lautstdrke, Panorama
und MIDI-Kanalzuweisung angezeigt.

Wahlen Sie im Bereich INSTALLED MODE ein Produkt aus der Liste aus, die in der linken Spalte
angezeigt wird und verwenden Sie die mittleren Spalten, um die Ordnerstruktur dieses Produkts zu
durchsuchen.

Wenn Sie einen Ordner mit Instrumenten aus den mittleren Spalten ausgewahlt haben, werden die
Instrumente in der rechten Spalte ERGEBNISLISTE angezeigt. Doppelklicken Sie auf ein Instrument,
um es zu laden, woraufhin es im Instrumenten-Rack angezeigt wird. Ersetzen Sie das vorhandene
Instrument, indem Sie einfach auf ein anderes Instrument doppelklicken oder halten Sie die Option
(alt) gedriickt, wahrend Sie doppelklicken, um Instrumente zur aktuellen Auswahl hinzuzufiigen.

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 2.1 DIE BROWSER SEITE, R{s[@ioJI Y|P AVMe STy MY, [o]={ [{el oV CTICI0

Instrumente zu finden, vorzuschauen und zu laden.
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EIN INSTRUMENT SPIELEN

Sobald ein Instrument geladen ist, klicken Sie auf PLAY in der NAVIGATIONSLEISTE, um die Play-Seite
aufzurufen. Die PLAYER UNTERSEITE ist die Standardauswahl im UNTERMENU, das die
Benutzeroberflache fir das ausgewahlte Instrument anzeigt (unten ist Forbidden Planet dargestellt).

Wenn ein Instrument geladen ist, kdnnen Sie mit den INSTRUMENTENWAHLER-PFEILEN zum
nachsten Preset oder zu einem vorherigen Preset zurlickgehen. Die Aufwarts-/Abwaérts-Pfeiltasten
auf lhrer Tastatur kdnnen ebenfalls zum Vorwarts-/Riuckwartsschalten des Presets verwendet
werden. Das INSTRUMENTENMENU zeigt die aktuelle Instrumentenauswahl an, wobei die
Benutzeroberflache die zugehorigen Steuerungseinstellungen widerspiegelt.

Verwenden Sie die PURGE CONTROL, um die Speicherzuweisung fir das aktuell ausgewahlte
Instrument anzupassen. Um ein Instrument aus dem Speicher zu entfernen, klicken Sie auf die rote
Purge-Taste auf der linken Seite. Die gelbe Anzeige leuchtet auf, wenn Samples in den Speicher
geladen werden, indem die Noten eines Instruments in Echtzeit gespielt werden. Um ein Instrument
wieder in den Speicher zu laden, klicken Sie auf die griine Load-Taste auf der rechten Seite. Die RAM-
Statusanzeige zeigt den aktuellen Speicherplatz eines Instruments an.

Die Play-Seite enthilt weitere Unterseiten mit Bedienelementen fiir die MIDI-Verarbeitung, die
Automationsparameter und die Artikulationsverwaltung.

A A\ B [N g RS e N ) S VAR SRS fir weitere Einzelheiten zu den

verschiedenen Unterseiten und den dort verfligbaren Steuerelementen.

Erstellen Sie Multi-Instrumenten-Setups (oder "Performances"), indem Sie eine Vielzahl von
Parametern definieren, die steuern, wie die Instrumente miteinander interagieren.

Laden Sie mehrere Instrumente (oder eine Performance) und klicken Sie dann auf PERFORM in der
NAVIGATIONSLEISTE, um die Perform-Seite aufzurufen.

ZONES ist die Standardauswahl im UNTERMENU und zeigt die Instrumenteneigenschaften fiir alle
Instrumente an, so dass Sie schnell Multi-Instrumenten-Setups, sogenannte Performances, erstellen
konnen. Jedes Instrument erscheint mit einer Reihe von Bedienelementen zur Anwendung
verschiedener INSTRUMENTEN ZONEN OPTIONEN und INSTRUMENTEN TRIGGER OPTIONEN.

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE 12
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ALL INSTANCES kann ausgewihlt werden, um die Perform-Seite mit einer Ubersicht tber die
geladenen Instrumente aller in einer DAW geladenen Instanzen von Opus zu fiillen.

Es stehen eine Reihe von Optionen zur Verfligung, die denen der Unterseite Zones dhneln, jedoch
mit zusatzlichen Steuerelementen zum Ldschen von Instrumenten aus dem Speicher und zur
Auswahl einzelner Artikulationen innerhalb eines Keyswitch-Instruments.

Einige EastWest-Produkte verfiigen tGber benutzerdefinierte Unterseiten, die auf der Perform-Seite
verflgbar sind und nach den Unterseiten Zones und All Instances erscheinen. Hollywood Choirs
verfligt zum Beispiel tUber die Unterseite WordBuilder und Hollywood Orchestra Opus Edition Uber
die Unterseite Orchestrator.

fir weitere Einzelheiten (ber die verschiedenen Unterseiten und Steuerelemente, die fur die
Verwaltung von Multi-Instrumenten-Auftritten verflgbar sind.

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 2.3 DIE PERFORM SEITE, R{s[@A 7\ g =W Tar 2= [oTTd=Ta WUl oI o 1

verschiedenen Unterseiten und Steuerelemente, die fir die Verwaltung von Multi-
Instrumenten-Auftritten verfligbar sind.
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MIXEN UND EFFEKTE

Klicken Sie auf MIX in der NAVIGATIONSLEISTE, um die MIX SEITE aufzurufen, auf der Instrumente
gemischt und Effekte angewendet werden kénnen.

Der EFFECTS BEREICH nimmt die obere Halfte der Mix-Seite ein und zeigt die Insert-Effekte an, die
auf dem ausgewadhlten Kanal (standardmaRig der Master-Kanal) geladen sind.

Der MIXER BEREICH befindet sich in der unteren Halfte der Mix-Seite und wird mit dem Mixer-Kanal-
Setup basierend auf dem Produkt, aus dem das Instrument stammt, gefllt.

Die obige Abbildung zeigt ein Instrument von Forbidden Planet mit einem Standard-Mix-Setup, das
einen Master-Kanal, 2 Sub-Mixer-Kanale und 2 FX-Bus-Kanadle mit jeweils eingefligten Effekten
enthalt.

Klicken Sie im UNTERMENU auf die TASTE ADD INSERT EFFECT, um einen Effekt aus 7
Hauptkategorien auszuwdhlen: EQ, Dynamics, Distortion, Modulation, Harmonics, Delay und
Reverb. Der Effekt wird dem nachsten verfligbaren Insert-Effekt-Slot des aktuell ausgewahlten
Kanals hinzugefiigt (standardmaRig ist dies der Master-Kanal).

S 3RS [N = e N 2 8] R V@SSRS fur Details zum Mischen, Hinzuftigen von

Effekten und Fertigstellen der Ausgabe flr alle geladenen Instrumente.
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1.1.2. USER INTERFACE

Die Opus-Benutzeroberflache ist in 6 Hauptbereiche unterteilt (von denen einige zunachst nicht
sichtbar sind).

Oben befindet sich der Bereich NAVIGATIONSLEISTE, der wichtige MenUs und Schaltflachen fiir den
Zugriff auf alle Hauptbereiche der Opus-Benutzeroberflache enthalt (von links nach rechts):

e Mit der OPUS-TASTE wird ein "About"-Fenster mit Software-Informationen angezeigt.

e Die HAUPTMENU-OPTIONEN (horizontale Linien) beziehen sich auf das Speichern und Offnen
von Instrumenten und Performances und die EINSTELLUNGSMENU-OPTIONEN
(Zahnradsymbol) enthalten Einstellungen fir Audio und MIDI und mehr.

e Mit den INTERFACE TOGGLES konnen Sie Teile der Opus-Benutzeroberfliche ein- und
ausblenden: das Instrumenten-Rack (links), die virtuelle Tastatur (Mitte) und den Inspector
(rechts).

Mit der SEITENAUSWAHL schalten Sie im HAUPTANZEIGEBEREICH zwischen den Seiten Browse
(abgebildet), Play, Perform und Mix um.

Der INSTRUMENT RACK BEREICH wird mit geladenen Instrumenten angezeigt und enthalt
grundlegende Bedienelemente fur Lautstarke, Panorama, Solo / Mute und mehr. Weitere Details
finden Sie weiter unten.

Der VIRTUAL KEYBOARD BEREICH zeigt den gesampelten Tastenbereich des ausgewahlten
Instruments, das Pitch Wheel, das Modulationsrad (CC 1) und das Expression Wheel (CC 11).

Im Bereich SYSTEM USAGE finden Sie Echtzeit-Statistiken zur Anzahl der gleichzeitigen Stimmen,
CPU-Nutzung, RAM-Nutzung und Festplattennutzung.

Der INSPECTOR-Bereich zeigt Informationen zur aktuellen Auswahl an, egal ob es sich um ein auf
der Browse-Seite ausgewadhltes Instrument oder einen auf der Mix-Seite ausgewahlten Kanal
handelt.

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE 15
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HAUPTANZEIGE

Ein Grofteil der Aktionen in Opus findet im Hauptanzeigebereich statt. Je nach ausgewéhlter Seite
(und Unterseite) werden hier verschiedene Steuerelemente und Funktionen angezeigt.

Verwenden Sie die SEITENAUSWAHL in der NAVIGATIONSLEISTE, um im HAUPTANZEIGEBEREICH
zwischen den 4 Hauptseiten zu wechseln: Browse, Play, Perform und Mix.

Zusatzlich verfiigen die Play- und Perform-Seiten iiber mehrere AUSWAHLMOGLICHKEITEN im
UNTERMENU, die beeinflussen, was im Hauptdisplay angezeigt wird.

In dem oben gezeigten Beispiel wird zundchst ein Instrument aus der Hollywood Orchestra Opus
Edition auf die Browse-Seite geladen.

Wenn die Seite PLAY ausgewahlt wird, andert sich die Hauptanzeige, um die benutzerdefinierte
Benutzeroberflache fiir dieses Instrument anzuzeigen. Sie wird auf der Unterseite Player angezeigt
(dies ist die Standardauswahl fir die Unterseite). Wenn Sie andere Unterseiten auswahlen, wechselt
die Hauptanzeige zur jeweiligen Benutzeroberflache und zum entsprechenden Steuersatz.

Wenn Sie die Perform Seite auswahlen, wird die Hauptanzeige mit Steuerelementen aufgefillt, die
bei der Verwaltung von Auffiihrungen mit mehreren Instrumenten helfen, einschlieflich solcher, die
nur in bestimmten Produkten wie Hollywood Choir's WordBuilder oder Hollywood Orchestra's
Orchestrator enthalten sind.

SchlieBlich kann die endglltige Ausgabe eines Instruments oder einer Gruppe von Instrumenten auf
der Mix-Seite mit Hilfe einer Reihe von Mixer-Reglern und Effektprozessoren aufpoliert werden.
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INSTRUMENTEN-RACK

Klicken Sie in der NAVIGATIONSLEISTE auf den Schalter INSTRUMENT RACK TOGGLE, um das
Instrumentenrack zu 6ffnen und zu schlieRen, das auf der linken Seite der Opus-Benutzeroberflache
erscheint. Jedes geladene Instrument wird im Instrumenten-Rack angezeigt und verfligt iber eine
Reihe von Bedienelementen und Optionen.

Instrumente kdnnen in der standardmafigen ;
VOLLEN RACK-Ansicht angezeigt werden, indem Sie — Close  Close A
auf das quadratische Symbol klicken oder in der
HALBEN RACK-Ansicht, indem Sie auf das kleinere
gestapelte quadratische Symbol klicken. Die
vollstandige Rack-Ansicht bietet Zugriff auf alle
verfligbaren Steuerelemente, wahrend die halbe
Rack-Ansicht Zugriff auf die wichtigsten Steuerelemente wie Lautstdrke, Panorama,
Stummschaltung und Solo bietet. Diese wesentlichen Bedienelemente sind dieselben, die auch auf
der Mix-Seite verfiigbar sind.

Die Tasten CLOSE / CLOSE ALL entfernen das ausgewdhlte Instrument oder alle geladenen
Instrumente aus dem Instrumenten-Rack und I6schen sie aus dem Speicher (RAM). Wenn keine
Anderungen an den Instrumenten vorgenommen wurden, werden die Instrumente entfernt. Wurde
eines der Instrumente gedndert, erscheint ein Dialogfeld mit der Aufschrift "Instrument needs
saving", das lhnen die in den folgenden Punkten beschriebenen Optionen bietet.

e Wihlen Sie DISCARD CHANGES, um das aktuelle Instrument zu entfernen und alle nicht
gespeicherten Anderungen zu verlieren. Mit dieser Option kénnen Sie jedes Instrument einzeln
durchgehen und entscheiden, ob die Anderungen verworfen oder gespeichert werden sollen.

e Waihlen Sie DISCARD ALL CHANGES, um alle Instrumente zu I6schen und alle ungespeicherten
Anderungen zu verlieren.

e Waihlen Sie SAVE, um alle an dem Instrument vorgenommenen Anderungen fiir einen spiteren
Abruf beizubehalten.
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e Waihlen Sie CANCEL, um das Dialogfeld zu schlieRen und zur Opus-Benutzeroberflache
zuriickzukehren.

Der EIN-/AUS-Schalter befindet sich in der oberen linken
Ecke des Rack-Bereichs eines Instruments und ermoglicht es,
dieses zu deaktivieren und aus dem Speicher zu entfernen.

Die ESSENTIAL CONTROLS sind eine Reihe von
Bedienelementen direkt unter der Kopfzeile des Instruments
und umfassen Lautstarke, Panorama, Stummschaltung und
Solo.

Verwenden Sie die Auswahlschalter AUDIO-MIDI-I/O, um (oben beginnend) den Audioausgang, die
MIDI-Kanalzuweisung und den MIDI-Eingangsanschluss
eines Instruments festzulegen.

e Die AUDIO OUTPUT AUSWAHL steuert den Audio-
ausgang des ausgewahlten Instruments.

e Die MIDI CHANNEL AUSWAHL ermoglicht die Auswahl
verschiedener Modi, die die Art und Weise steuern, wie
eingehende MIDI-Daten vom ausgewahlten Instrument
empfangen werden. Die verschiedenen MIDI-Kanal-
Modi sind in der folgenden Tabelle beschrieben.

MIDI-Modus Beschreibung

MULTI Dieser MIDI-Modus ist nitzlich fir MIDI-Gitarren-Controller, da er die Steuerung von
Modulationsrad (CC1), Expression (CC11) und Pitch Bend pro Note ermdglicht, indem diese
MIDI-Befehle nur an die Voices gesendet werden, die sich auf demselben MIDI-Kanal befinden
wie das Controller-Event.

MPE Dieser MIDI-Modus steht fir "Multi-Dimensional Polyphonic Expression" und ist ein MIDI-
Standard, der von der MIDI Manufacturer Association entwickelt wurde, um eine neue Klasse
von MIDI-Controllern wie das Roli Keyboard, das Linnstrument und die EigenHarp zu
unterstitzen. In diesem Modus wird jede Note auf ihrem eigenen MIDI-Kanal gesendet und
durchlauft einen zugewiesenen Block von Kandlen, der es ermoglicht, MIDI-Befehle
(beschrankt auf Note On, Note Off, Channel Pressure, Pitch Bend und CC74) pro Note zu
senden, wahrend globale MIDI-Befehle wie CC7 (Volume) und CC64 (Sustain) auf alle Stimmen
angewendet werden, unabhdngig davon, tiber welchen MIDI-Kanal sie gesendet wurden.

OMNI Dieser MIDI-Modus stellt ein Instrument so ein, dass es MIDI auf allen Kanélen (1-16) empfangt,
wobei Mod Wheel (CC1), Expression (CC11) und Pitch Bend Modulation auf Noten auf allen
MIDI-Kandlen angewendet werden. Dies ist nitzlich, wenn Sie Klange Uberlagern, die
zusammengespielt werden sollen, z. B. wenn Sie einzelne Streicherabschnitte zu einem
vollstandigen Streicher-Patch zusammenfiigen.

1-16 Stellen Sie Instrumente so ein, dass sie MIDI auf diskreten Kandlen (1-16) empfangen, wobei
Mod Wheel (CC1), Expression (CC11) und Pitch Bend Modulation auf die Noten auf diesem
speziellen MIDI-Kanal angewendet werden. Dies ist nltzlich, wenn Sie Opus als Multi-Timbral-
Plugin verwenden, wo eine individuelle Steuerung erforderlich ist.

e MIDI PORT AUSWAHL ermdglicht die Auswahl aller aktiven MIDI-Eingdnge, die im Meni
Settings unter dem Fenster Audio and MIDI Setup aktiviert sind.

Verwenden Sie die PURGE CONTROL, um die Speicherzuweisung (RAM) eines Instruments zu
verwalten. Sie bietet sowohl Schaltflachen, die den Bereinigungsstatus selbst dndern, als auch eine
visuelle Riickmeldung, die den aktuellen Bereinigungsstatus des Gerats anzeigt.

e Mit der ROTEN TASTE / ANZEIGE wird ein Instrument vollstandig aus dem Speicher (RAM)
entfernt und seine Anzeige leuchtet auf.
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e Die GELBE ANZEIGE leuchtet auf, wenn Samples aus
einem vollstandig geldschten Zustand in den Speicher
(RAM) geladen werden, wahrend die Noten eines
Instruments in Echtzeit gespielt werden.

e Die GRUNE TASTE / ANZEIGE ladt ein Instrument
vollstandig in den Speicher (RAM), basierend auf der
in den Streaming-Voreinstellungen eingestellten
'Default Preload Size' und die Anzeige leuchtet auf.

e Die RAM-STATUS ANZEIGE zeigt an, wie viel Speicher
(RAM) ein Instrument derzeit belegt, was sich je nach Bereinigungsstatus des Instruments
andert.

Das Men( OPTIONEN DES INSTRUMENTENRACKS enthalt Optionen zum Loschen und Aktualisieren
von Instrumenten.

e Die OPTION PURGE ALL INSTRUMENTS entfernt alle Instrumente aus dem Speicher (RAM) der
jeweiligen Instanz.

e Die OPTION PURGE ALL OPUS-INSTANCES entfernt
Instrumente aus dem Speicher (RAM) aller Opus-
Instanzen. Purge All Instruments

e Wadhlen Sie die OPTION RELOAD SELECTED Purge All Opus Instances
INSTRUMENT, um das ausgewahlte Instrument mit _ Reload Selecied instrument
der neuesten, derzeit installierten Instrumentendatei '
zu aktualisieren (andernfalls wird das mit der
Projektdatei gespeicherte Instrument geladen).

e Wahlen Sie die OPTION RELOAD ALL INSTRUMENTS,
um alle geladenen Instrumente mit den neuesten, aktuell installierten Instrumentendateien zu
aktualisieren (andernfalls werden die mit der Projektdatei gespeicherten Instrumente geladen).

Das Menl INSTRUMENTENOPTIONEN enthdlt Optionen zum Entfernen und Anzeigen von
Instrumenten.

e Wihlen Sie die OPTION REMOVE, um das Instrument
aus dem Instrumenten-Rack zu entfernen (dies
entspricht der oben beschriebenen Option
"SchlieRen").

e Waibhlen Sie die OPTION REVEAL IN LIBRARIES, um zu
der EastWest Library zu springen, aus der ein
Instrument im Modus "Installed" auf der Seite
"Browse" stammt.
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VIRTUELLE TASTATUR

Der VIRTUELLE TASTATURBEREICH erscheint am unteren Rand der Opus-Benutzeroberflache und
wird durch Klicken auf das TOGGLE VIRTUELLE TASTATUR in der NAVIGATIONSLEISTE geoffnet und
geschlossen. In diesem Bereich werden verschiedene Informationen und Steuerelemente angezeigt,
die auf allen Seiten und Unterseiten angezeigt werden kénnen.

e Der KEY RANGE ist der spielbare (gesampelte) Bereich der Noten, die als weile Tasten auf dem
virtuellen Keyboard erscheinen. Tasten erscheinen grau, wenn keine Samples zugewiesen sind.
Die MIDI-Notennummer erscheint in jeder Oktave auf der Note C.

e Die KEYSWITCHES sind blau gefarbte Tasten, die aulerhalb des Tastenbereichs eines
Instruments erscheinen. Sie ermoglichen ein sofortiges Umschalten zwischen den
Artikulationen und sind gelb hervorgehoben, um die aktuelle Auswahl anzuzeigen.

e Das PITCH BEND WHEEL hebt oder senkt die Tonhohe eines Instruments plus (+) oder minus (-
) um den im Instrument programmierten Wert.

e Das MOD WHEEL (CC 01) steuert die Starke der Modulation eines Instruments zwischen den
Werten 0 und 127. In der Regel steuert er die Uberblendung zwischen dynamischen Layern
und/oder Vibrato-Layern, kann aber auch so programmiert werden, dass er alles steuern kann.

e Das EXPRESSION WHEEL (CC 11) steuert typischerweise die Gesamtlautstarke oder die
Uberblendung zwischen dynamischen Layern zwischen den Werten 0 und 127, kann aber in
bestimmten Anwendungsfallen auch zur Steuerung anderer Parameter programmiert
werden.
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SYSTEMAUSLASTUNG

Die SYSTEMSTATISTIK erscheint in der oberen rechten Ecke der Opus-Benutzeroberflache. Sie geben
in Echtzeit Auskunft Gber die Ressourcen, die von lhrem Computer genutzt werden.

o Die VOICES Anzeige zeigt an, wie viele Stimmen gleichzeitig aktiv sind, einschlieBlich der
Stimmen, die zwar gespielt, aber nicht gehort werden. Zum Beispiel werden bei Instrumenten,
die das Modulationsrad (CC 01) zum Uberblenden zwischen mehreren Layern verwenden, alle
Layer gleichzeitig wiedergegeben, aber nur die an der Modulationsradposition aktiven
Stimmen sind zu hoéren.

o Die CPU Anzeige zeigt den prozentualen Anteil der genutzten Computerleistung an. Der
Prozentsatz der benotigten Rechenleistung wird durch mehrere Faktoren bestimmt, darunter
die Anzahl der gleichzeitig gespielten Stimmen und die Effektverarbeitung.

e Die RAM (MEMORY) Anzeige zeigt den aktuell genutzten Speicherplatz (RAM) an. Die Menge
des verwendeten Speichers hdngt von der Anzahl der geladenen Instrumente ab und davon,
wie grold diese Instrumente in Bezug auf die Anzahl der Velocity-Layer, Mikrofonpositionen
usw. sind.

e Die DISK Anzeige zeigt den Umfang der Festplattenaktivitdt an. Ein Teil jedes Instruments wird
in den Speicher (RAM) geladen, wahrend der restliche Teil in Echtzeit von der Festplatte
gestreamt wird. Der Anteil jedes Instruments, der in den Speicher geladen bzw. von der
Festplatte gestreamt wird, wird durch die Einstellungen fiir das "Audio-Laufwerk" bestimmt,
die Sie im Bereich Einstellungen / Preferences / Audio-Drives finden.
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INSPEKTOR

Der INSPEKTORBEREICH befindet sich auf der rechten Seite der Opus-Benutzeroberflache und kann
durch Klicken auf das TOGGLE INSPECTOR in der NAVIGATIONSLEISTE ge6ffnet und geschlossen
werden. Er besteht aus der Registerkarte INSPECTOR und der Registerkarte PARAMETER, die im
Folgenden naher beschrieben werden.

INSPECTOR zeigt unterschiedliche Informationen und Steuerelemente an, je nachdem, mit
welchem Teil der Benutzeroberflache Sie interagieren.

Wenn Sie mit der BROWSE PAGE interagieren, wird der Inspector-Bereich mit Informationen
gefillt:

e PRODUKT-INFO enthalt Informationen wie den Produkttitel, den Installationsstatus, die Pfade
zum Gerate- und Probenverzeichnis und mehr.

e INSTRUMENT-INFO enthélt Informationen wie den Instrumentennamen und -pfad, den
Installationsstatus, den gesampelten Tastenbereich und mehr.

Bei der Interaktion mit der PLAY PAGE und der PERFORM PAGE wird der Inspector-Bereich mit
Informationen gefiillt:

e PERFORMANCE enthilt Informationen (ber die ausgewdhlte Performance, einschliefRlich
Namen, Dateipfad, Tempo (BPM) und mehr.

o INSTRUMENT enthélt Informationen Gber das ausgewahlte Instrument, einschlieRlich seines
Namens, Dateipfad, Stimmskala, MIDI-Kanal, Voice-Limit und mehr.

o INSTRUMENT ZONE enthélt den Tonartbereich und die Oktavtransposition eines Instruments.

Wenn Sie mit der MIX PAGE interagieren, wird der Inspektorbereich mit
Informationen gefiillt:

e CHANNEL enthalt Informationen wie Lautstdrke, Panorama, Audioausgang und mehr.
o EFFECT enthalt alle Steuerelemente, die auf der Oberflache des Effekts verfligbar sind.

Die Registerkarte PARAMETER (siehe unten) zeigt einen Parameterbaum mit einer Reihe von Reglern
flr Instrumente und Performances an (je nachdem, was ausgewahlt ist).

Der Parameterbaum ist in einer hierarchischen Struktur aufgebaut, die die Grundbausteine
(Parametersteuersatze) von Instrumenten und Performances umreift.
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Navigieren Sie durch den Parameterbaum, indem Sie auf die kleinen dreieckigen Schaltflachen
klicken, die die verschiedenen Hierarchiestrukturen 6ffnen und schlieflen.

Wenn Sie die Optionstaste (alt) driicken, wahrend Sie auf diese Schaltflachen klicken, kénnen Sie
alle Strukturen innerhalb einer bestimmten Subhierarchie gleichzeitig 6ffnen und schlieRen.

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 22.3 AUTOMATION UNTERSEITE,zklavA0]i7={=Ta MM ]y}

Parametern”, wie Sie den Parameterbaum verwenden, um Parameter in einer DAW
automatisierbar zu machen.
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HAUPTMENU

Klicken Sie auf die HAUPTMENU-TASTE in der NAVIGATIONSLEISTE, um MenUoptionen zum Offnen,
Speichern, Laden von Instrumenten und Performances und mehr zu erhalten.

OPTIONEN

SHORTCUTS * = BESCHREIBUNG

New Instrument BN Ruft das Dialogfeld "Instrument erstellen" auf, in dem ein neues
Projekt und eine Vorlage zum Speichern ausgewahlt werden
kénnen.

New Performance Ruft das Dialogfeld "Performance erstellen" auf, in dem ein neues
Projekt und eine Vorlage zum Speichern ausgewdhlt werden
koénnen.

Open $o0 Offnet ein Suchfenster, in dem nach einem vorhandenen
Instrument gesucht und dieses geladen werden kann.

Save Instrument ¥*s Speichert alle Anderungen, die an dem vorhandenen Instrument
vorgenommen wurden.

Save Performance ~3s Speichert alle Anderungen, die an der bestehenden Performance
vorgenommen wurden.

Save Instrument As ... Offnet ein "Speichern unter"-Fenster, in dem ein vorhandenes
Instrument als neue Datei im ausgewdhlten Verzeichnis
gespeichert werden kann.

Save Performance As ... Offnet ein "Speichern unter"-Fenster, in dem eine bestehende
Performance als neue Datei im ausgewdhlten Verzeichnis
gespeichert werden kann.

Save Patch ... Speichert eine Referenzdatei flr das ausgewdhlte Instrument, in
der die vom Benutzer gednderten Player- und Mixer-Parameter
gespeichert werden kdnnen.

Check Missing Files ... Ein Befehl, der ein Instrument auf fehlende Dateien Uberpriift.

Close Instrument HIw Ein Befehl, der das aktuell ausgewahlte Instrument schlieft.

Close All Instruments ~HEwW Ein Befehl, der alle geladenen Instrumente schlief3t.

Recent Files Ein Untermeni, das die letzten 15 geladenen Instrumente
und/oder Performances anzeigt.

Quit Ein Befehl, der die Opus-Software beendet.

* Windows-Benutzer missen statt der Befehlstaste (38) die Steuerungstaste verwenden.
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DAS EINSTELLUNGSMENU

Klicken Sie auf die TASTE EINSTELLUNGEN in der NAVIGATIONSLEISTE, um ein Men(i mit Optionen
wie Voreinstellungen, Audio- und MIDI-Setup, Produkt installieren und mehr aufzurufen.

OPTIONEN ‘ SHORTCUTS * | BESCHREIBUNG

Undo 3z Die letzte Aktion riickgangig machen.

Redo 138z Die letzte Aktion wiederholen.

Preferences i Eine Vielzahl von Voreinstellungen in einer Reihe von
Kategorien. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
"Einstellungen" in diesem Handbuch.

Setup Audio and MIDI Richten Sie Audio- und MIDI-Gerate ein. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt "Audio- und MIDI-Setup".

Install Product ... Fiir Produkte, die nicht im Modus "Installed"” der Seite "Browse"
angezeigt werden, installieren Sie sie mit dieser Option, indem
Sie zum Bibliotheksordner des Produkts navigieren und ihn
auswahlen.

Check for Updates ... Klicken Sie auf diese Option, um nach verfligbaren Software-
Updates zu suchen.

Toggle Instrument Rack *L Ein- und Ausblenden des Instrumenten-Racks, das mit
geladenen Instrumenten bestlickt ist. Es erscheint als ein
Bereich auf der linken Seite der Opus-Benutzeroberflache.

Toggle Inspector 31 Blenden Sie den Inspektor ein und aus, der je nach
ausgewahltem Element mit Eigenschaften gefullt wird. Er
erscheint als Bereich auf der rechten Seite der Opus-
Benutzeroberflache.

Toggle Keyboard FEK Ein- und Ausblenden der virtuellen Tastatur, die am unteren
Rand der Opus-Benutzeroberflache erscheint.

Detach Player F4 Mit dieser Option wird die Abspielseite von der Opus-
Benutzeroberfliche getrennt, Sie bietet Flexibilitdt bei der
Einrichtung von mehreren Monitoren.

Open Progress Panel Offnet ein Panel, das die aktuell heruntergeladenen
Instrumente anzeigt.

Open Alert Panel Offnet ein Fenster, in dem Software-Engine-Warnungen
angezeigt werden.

Full Screen Schaltet Opus in den Vollbildmodus.

Zoom Bietet unterschiedliche Zoomstufen fiir unterschiedliche
Monitorauflésungen und -gréRen: 50%, 75%, 100% (Standard),
150%, 200%.

Help Offnet das Opus Software Handbuch PDF

About Offnet einen BegriiRungsbildschirm mit Informationen zu Opus,
einschlieRlich Versionsnummer, Build-Datum und Software-
Credits.

* Windows-Benutzer miissen statt der Befehlstaste (38) die Steuerungstaste verwenden.
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1.1.3. EINSTELLUNGEN

Klicken Sie auf die TASTE EINSTELLUNGEN in der NAVIGATIONSLEISTE und dann auf die Option
"Preferences", um das Popup-Fenster " Preferences " zu 6ffnen.

In diesem Fenster gibt es 5 auswéahlbare Voreinstellungsregisterkarten, die sich am oberen Rand
befinden, eine fir jede Voreinstellungskategorie. Dazu gehoren Audio Engine, Audio Drives, MIDI,
Locations und Other. Jede Kategorie wird im Folgenden ausfiihrlich behandelt.

AUDIO-ENGINE

Diese  Voreinstellungen enthalten Optionen fir Streaming, Multi-Threading und
Ausgabekonfiguration.

Die STREAMING-OPTIONEN bestimmen das Verhaltnis, wie viel von jedem Instrument in den
Speicher (RAM) geladen wird und wie viel davon in Echtzeit von einem Laufwerk gestreamt wird.
Schnellere Laufwerke benoétigen weniger Speicher, da mehr direkt vom Laufwerk gestreamt werden
kann, wahrend von langsameren Laufwerken gestreamte Samples mehr Speicher benétigen, da
weniger in Echtzeit vom Laufwerk gestreamt werden kann.

e Mit der Option DEFAULT PRELOAD SIZE kdnnen Sie zwischen den verschiedenen
Laufwerkstypen wahlen, wodurch die Menge der einzelnen Instrumente bestimmt wird, die in
den Speicher (RAM) geladen und nicht von der Festplatte gestreamt wird.

e HDD (HARDDRIVE): eine mechanische Festplatte (langsam, bendtigt viel Speicherplatz).

e SSD (SATA): ein Solid-State-Laufwerk an einem SATA-Anschluss (schneller, benétigt weniger
Speicher).

e SSD (PCle): ein schnelles NVMe-Laufwerk (M.2 / PCle) (benétigt am wenigsten
Speicherplatz).

e NEVER PRELOAD ermoglicht es lhnen, ausschlielich vom Laufwerk in Echtzeit zu streamen,
ohne dass etwas in den Speicher (RAM) geladen wird. Fir eine optimale Leistung sind High-
End-Hochleistungslaufwerke (M.2 / PCle) in einer RAID 0-Konfiguration erforderlich, bei der
zwei Laufwerke zu einem einzigen Volume kombiniert werden, um die Geschwindigkeit zu
erhohen.

Die MULTI-THREADING-OPTIONEN legen fest, ob Multithreading fiir den Reverb und Voice Renderer
aktiviert ist und wie viele Voice Render Threads zugelassen werden sollen. Multithreading ist die
Moglichkeit, dass mehrere Threads (Prozesse) gleichzeitig auf verschiedenen separaten Prozessoren
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ausgefiihrt werden. Die bei der Ersteinrichtung konfigurierten Einstellungen sollen helfen die besten
Optionen auf der Grundlage lhrer Computerspezifikationen auszuwahlen.

e Multi-Threaded Reverb kann mit Hilfe des Schalters aktiviert und deaktiviert werden.
e Multi-Threaded Voice Renderer kann mit Hilfe des Schalters aktiviert und deaktiviert werden.

e Voice Renderer Threads konnen als "Minimum", "Medium" und "Maximum" gewahlt werden.
GroRere Einstellungen erfordern mehr CPU-Ressourcen, erméglichen aber mehr Stimmen.

Die OUTPUT CONFIGURATION OPTIONS bestimmen, wie viele Stereoausgange verfiigbar sind, wenn
Opus im Standalone-Modus oder als Plugin verwendet wird.

e  Plugin Stereo Busses konnen zwischen 1 und 16 eingestellt werden. Verwenden Sie dazu die
Auf- und Abwartspfeile.

e Standalone Stereo Busse kdnnen zwischen 1 und 8 eingestellt werden. Verwenden Sie dazu
die Auf- und Abwartspfeile.

AUDIO-LAUFWERKE

Diese Einstellungen legen den Typ jedes Laufwerks fest, wodurch sich das Verhaltnis zwischen dem
Anteil, der in den Speicher (RAM) geladen wird und dem Anteil, der in Echtzeit von einem Laufwerk
gestreamt wird, andert. Schnellere Laufwerke bendtigen weniger Speicher, da mehr direkt vom
Laufwerk in Echtzeit gestreamt werden kann, wahrend bei Samples, die von langsameren
Laufwerken gestreamt werden, ein hoheres Verhaltnis zum Laden in den Speicher erforderlich ist,
um die langsamere Festplattengeschwindigkeit auszugleichen.

e Default verwendet den im Meni STREAMING OPTIONS ausgewahlten Laufwerkstyp.

o HDD (Harddrive) ist ein mechanisches Festplattenlaufwerk (langsam, benétigt viel RAM).

e SSD (SATA) wahlt eine SSD (iber einen SATA-Anschluss (schneller, benétigt weniger RAM).

e SSD (PCle) wahlt ein schnelles NVMe (M.2 / PCle)-Laufwerk aus (bendtigt am wenigsten RAM).

Es gibt mehrere Faktoren, die bestimmen, welche Art von Leistung Sie beim Streaming von Samples
von einer Festplatte in Echtzeit erwarten kdnnen, einschlieBlich des Typs und der Geschwindigkeit
der Festplatte selbst, der Geschwindigkeit des Verbindungstyps und anderer Optionen (wie die
Verwendung eines RAID 0-Setups) zur Erhdhung der Ubertragungsgeschwindigkeit.

e  SOLID-STATE-LAUFWERKE (PCIE) mit NVMe bieten nahezu augenblickliche Such- und
Abrufzeiten und ermdglichen so eine reibungslose Leistung auch bei der Arbeit an gréReren
Projekten mit weniger Speicher und geringeren Latenzzeiten. Um die Geschwindigkeit voll
auszuschopfen, sollten Sie Schnittstellen mit hoher Bandbreite wie PCle (M.2) oder externe
Anschliisse wie USB 3.1 gen 2 oder Thunderbolt 3 verwenden.

e SOLID STATE DRIVES (SATA) bieten ebenfalls schnelle Such- und Abrufzeiten und ermdoglichen
eine reibungslose Leistung bei groReren Projekten. SSDs der ndchsten Generation, die NVMe
verwenden, sind um ein Vielfaches schneller als herkdmmliche Festplattenlaufwerke (HDD).
Um ihre Geschwindigkeit optimal zu nutzen, sollten Sie sie intern tGber einen SATA llI-Anschluss
oder extern iber einen USB 3.1 gen 1 oder Thunderbolt 2-Anschluss oder héher installieren.

e FESTPLATTEN (HDD) sind mechanische Festplatten, die mit 7200 Umdrehungen pro Minute
laufen (nicht stromsparend). Sie sind die minimale Laufwerksspezifikation, sind langsam und
bendtigen fir eine optimale Leistung viel Speicherplatz. Am besten installieren Sie diese
Laufwerke intern an einem SATA-lll-Anschluss oder extern Uber eSATA oder USB 3.0.
Langsamere Verbindungstypen wie USB 2.0 oder Firewire 400 / 800 bieten deutlich weniger
Leistung und sind fir Instrumente mit hoher Stimmenzahl moéglicherweise nicht schnell genug.

e RAID 0-KONFIGURATIONEN sind ideal fiir professionelle Anwender, die bei der Verwendung
von Laufwerken zum Streamen von Samples die hochste Leistung erzielen mochten. Bei dieser
Konfiguration werden 2 Laufwerke zu einem einzigen Volume kombiniert, um die
Geschwindigkeit zu erhdéhen. Es gibt zahlreiche Online-Ressourcen mit Anleitungen oder Sie
kdénnen sich an einen Computerspezialisten wenden.
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e WEITERE UBERLEGUNGEN zur Gewihrleistung einer optimalen Leistung sind die Verwendung
mehrerer Laufwerke, die ausschlieflich fiir das Streaming bestimmt sind. So lassen sich
Engpdsse bei intensiven Projekten vermeiden, bei denen Tausende von Stimmen gleichzeitig
gestreamt werden.

MIDI
Diese Einstellungen legen Optionen fiir mehrere wichtige MIDI-Funktionen fest.

Die Optionen fir die MIDI-Kanalzuweisung bestimmen, wie die Instrumente den MIDI-Kanalen
zugewiesen werden.

e Im Modus AUTO-INCREMENT wird jedes neu geladene Instrument dem nachsten verfligbaren
MIDI-Kanal (1, 2, 3 usw.) zugewiesen. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Opus multitimbral
verwenden mdéchten.

e Der OMNI-Modus weist den Instrumenten zu, MIDI auf allen Kanalen (1-16) zu empfangen.
Widhlen Sie diese Option, wenn Sie alle Instrumente gleichzeitig spielen méchten, was fir
Instrumentenstapel oder Splits nitzlich ist (fur letzteres missen Sie den Tastenbereich auf der
Perform-Seite festlegen).

e  MPE steht fiir "Multi-Dimensional Polyphonic Expression" und ist ein MIDI-Standard, der von
der MIDI Manufacturer Association entwickelt wurde, um eine neue Klasse von MIDI-
Controllern wie das Roli Seaboard, Expressive E Osmose, das Linnstrument und die EigenHarp
zu unterstiitzen. In diesem Modus wird jede Note auf ihrem eigenen MIDI-Kanal gesendet und
durchlauft einen zugewiesenen Block von Kanélen, der es erméglicht, MIDI-Befehle (beschrankt
auf Note On, Note Off, Channel Pressure, Pitch Bend und CC74) pro Note zu senden, wahrend
globale MIDI-Befehle wie CC7 (Volume) und CC64 (Sustain) auf alle Stimmen angewendet
werden, unabhangig davon, tGber welchen MIDI-Kanal sie gesendet wurden.

Die ROUND ROBIN OPTIONS legen fest, welcher MIDI CC oder welche Note den Round Robin Zyklus
auf die erste Rotation zuriicksetzen soll.

e  RESET CONTROLLER ermoglicht das Zurticksetzen des Round Robin (RR) Zyklus durch eine MIDI
CC Nummer. Verwenden Sie die Auf- oder Abwaértspfeile oder klicken Sie in das Feld und geben
Sie eine Zahl direkt ein.

e RESET NOTE ermoglicht das Zurlicksetzen des Round Robin (RR) Zyklus durch eine MIDI Note.
Verwenden Sie die Auf- oder Abwartspfeile oder klicken Sie in das Feld und geben Sie die MIDI-
Notennummer direkt ein.

Unter ARTICULATION OPTIONS finden Sie einen Schalter, mit dem Sie die Option 'Program Change
to Articulations' aktivieren konnen, mit der Sie zusatzlich zu den Keyswitches auch
Programmwechselbefehle zum Andern von Artikulationen senden kénnen.

SPEICHERORTE

Im Bereich DOWNLOAD-OPTIONEN kdnnen Sie den Speicherort fir die einzeln heruntergeladenen
Instrumente festlegen.

e ON DEMAND DOWNLOAD DIRECTORY kann definiert werden, indem Sie auf das
Diskettensymbol auf der rechten Seite klicken, um ein Suchfenster zu 6ffnen, in dem Sie einen
Speicherort fiir den Download einzelner Instrumente auswahlen und dann auf "Open" klicken
kénnen.

e Die Option SERVER REGION OPTION kann durch Auswahl der Ihnen am nachsten gelegenen
Region gewahlt werden, wobei die Optionen Amerika, Europa und Asien/Pazifik zur Verfiigung
stehen.

e DOWNLOAD WITHOUT ASKING kann aktiviert werden, um das Herunterladen von
Instrumenten zu ermoglichen, ohne Sie jedes Mal um Erlaubnis zu fragen.

Im Bereich LIBRARY DIRECTORIES kénnen Sie den/die Speicherort(e) der Bibliotheken verwalten, die
vollstdndig heruntergeladen wurden.
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e ADD / REMOVE LIBRARIES kann verwendet werden, um einen neuen Speicherort mit
Bibliotheken hinzuzufligen (+) oder einen zu entfernen (-). Klicken Sie auf die Schaltflaiche Add
(+), um ein Suchfenster zu 6ffnen, in dem Sie zu einem Ort navigieren kdnnen, an dem
Bibliotheken gespeichert sind und klicken Sie dann auf "Open", um ihn hinzuzufiigen. Wahlen
Sie einen Eintrag in der Liste aus und klicken Sie auf die Schaltfliche Remove (-), um ihn zu
entfernen.

e Mit UP / DOWN kdénnen Sie die Bibliotheksverzeichnisse in der Liste nach oben oder unten
verschieben.

o RECONNECT LIBRARIES durchsucht die in der Liste Bibliotheksverzeichnisse festgelegten
Speicherorte und stellt den Verzeichnispfad fir die darin enthaltenen Bibliotheken wieder her.

IR SN NI Opus arbeitet nahtlos mit Produkten, deren gesamte Bibliothek vollstandig
heruntergeladen wurde und mit Bibliotheken, deren Instrument(e) einzeln heruntergeladen wurden
(ein so genannter partieller Download) oder mit einer Kombination aus beidem.

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 2.1.6 DOWNLOAD INSTRUMENT ER{S[@"W=Ti{=Ig=NIsi{e]gas - dle]al=Ty]

zur Verwaltung von Instrumenten- und Bibliotheks-Downloads.

OTHER

Diese Einstellungen enthalten Optionen, die sich auf die Benutzeroberflache und die Ladeeffekte
beziehen.

Die Option USER INTERFACE OPTIONS enthdlt mehrere Optionen, die die Benutzeroberflache
betreffen.

e Mit METER DECAY koénnen Sie festlegen, wie schnell die Lautstirkemesser von ihrem
Hochstwert aus abklingen, zwischen 1 und 12 Millisekunden.

e Mit der Option ZOOM PLAYER Ul wird die Player-Unterseite skaliert, wenn die GroéRe der
Benutzeroberflache erhoht wird. Wenn Sie diese Option deaktivieren, bleibt die Player-
Unterseite unabhangig von der GréRe der Benutzeroberflache in der StandardgroRe.

e ZOOM PERFORMANCE Ul skaliert die Perform-Seiten, wenn die Ul vergroRert wird. Wenn Sie
diese Option deaktivieren, bleibt die Perform-Seite unabhdngig von der GroRe der
Benutzeroberflache in der StandardgréRe.

e  WARNUNGS-POPUP IN DER SYMBOLLEISTE ANZEIGEN zeigt alle Fehlermeldungen in der
Symbolleiste an.

e Mit der Option "OPENGL-BESCHLEUNIGUNG VERWENDEN" konnen Sie bestimmte
Rechenaufgaben an Hardware-Grafikkarten und/oder Treiber delegieren, die den OpenGL-
Modus unterstiitzen. Dies kann die Verarbeitung beschleunigen, indem die Vorteile spezieller
Hardwaresysteme genutzt werden, anstatt sich nur auf die Software zu verlassen.

Die LOAD OPTIONS enthalten einen Schalter 'Load With Effects Off', der, wenn er aktiviert ist, ein
Instrument mit ausgeschalteten Effekten ladt. Dies ist sowohl fir diejenigen hilfreich, die CPU-
Ressourcen sparen mdchten, als auch fiir diejenigen, die es vorziehen, das Effektbus-Routing des
Instruments in ihrer DAW einzurichten.
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1.1.4. PLUG-IN VERWENDUNG

In diesem Abschnitt werden einige gangige Konfigurationen fiir die Verwendung von Opus in einer
DAW behandelt, insbesondere solche, die sich auf die Verwendung mehrerer Timbres (bis zu 16
Kanale pro Instanz) und Konfigurationen mit mehreren Ausgdngen (bis zu 16 Stereoausginge)
beziehen.

IR FA ARSI Logic Pro ist die DAW, die in den Beispielen in den folgenden Abschnitten
verwendet wird.

Bitte lesen Sie in der Dokumentation der DAW lhrer Wahl nach, wie Sie Plug-ins in dieser Software
verwenden.

LADEN VON OPUS

Wahlen Sie in Logic Pro im Fenster "Spuren hinzufiigen" die Spur "Software-Instrument" (Standard)
und klicken Sie dann auf das Dropdown-Meni "Instrument". Navigieren Sie zu "AU-Instrumente"
und dann zu "East West / Opus".

Wenn Sie den Mauszeiger Uber Opus bewegen, werden 2 Ausgangskonfigurationen verfiigbar:
Stereo und Multi-Output (16xStereo). Fiir dieses Beispiel wahlen Sie die Option Multi-Output
(16xStereo).

MULTITIMBRALE EINRICHTUNG

Aktivieren Sie als nachstes das Kontrollkdstchen MULTI-TIMBRAL und verwenden Sie die
Standardeinstellung von 16 Parts. Klicken Sie dann auf "Create", um eine Instanz von Opus mit 16
MIDI-Kanalen in Logic zu laden.

Extisraal MIDH Gistar o Badd
* Diptads
IrEirument: Alidio Dutput
Opus Oartput 1 + 2
3 Malti-timbral 16 parts Devicn: Uinlvorsal Auid Thundesbol
Mumiber of tracks:| ] Cancel | = E U

MIDI-KANAL-ZUWEISUNGEN

Bevor Sie mit dem Laden von Instrumenten in eine Instanz von Opus, die als multitimbrales Plug-in
eingerichtet ist, beginnen, vergewissern Sie sich zunachst, dass die Einstellung "Auto Increment" im
Bereich MIDI-Kanalzuweisung aktiviert ist. Dadurch wird jedes nacheinander geladene Instrument
dem néchsten verfiigbaren MIDI-Kanal (1, 2, 3 usw.) zugewiesen, bis zu 16.

Vergewissern Sie sich, dass der Schalter 'Auto Increment' aktiviert ist, indem Sie das Menii
Einstellungen / Voreinstellungen / MIDI / Bereich MIDI-Kanalzuweisung aufrufen.

MEHRERE AUSGANGE

Es gibt viele Moglichkeiten, mehrere Ausgédnge einzurichten, aber in diesem Fall konnten wir bis zu
16 Instrumente auf ein eigenes Stereopaar ausgeben und jedem Instrument einen eigenen
Mixerkanal und Effekte in Logic zuweisen.

Bei Instrumenten mit mehreren Mikrofonpositionen kann jedes Mikrofon an einen bestimmten
Ausgang gesendet werden und zwar fir alle Instrumente, damit das gesamte Orchester mit Kontrolle
Uber jede Mikrofonposition gemischt werden kann.
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Klicken Sie z. B. auf der Seite "Mix" in Opus auf die Schaltflache "SUB MIXER", um die Submixer-
Kanale zu 6ffnen und zu schlieRen. Weisen Sie dem OUTPUT jedes Mikrofons ein eigenes Stereopaar
zu (1/2,3/4, 5/6, 7/8, usw.), bis zu 16 Stereopaare.

Um mehrere Ausgange zu aktivieren, geben Sie eine Zahl von bis zu 16 in das Feld "Plugin Stereo
Busses" im Abschnitt "Output Configuration" von Opus ein, das Sie im Menil "Settings" unter
"Preferences / Audio Engine" finden.
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AUTOMATION

Machen Sie die musikalische Linie eines Instruments interessanter, indem Sie Parameteranderungen
Uber die Zeit automatisieren und so flir Bewegung sorgen.

Um die automatisierbaren Parameter eines Instruments zu sehen, klicken Sie auf PLAY in der
NAVIGATIONSLEISTE und dann auf AUTOMATION im UNTERMENU.

Dieser Bereich wird mit Automatisierungsparametern, Makro-Parametern und MIDI-Control-
Zuweisungen auf der Grundlage des aktuell ausgewahlten Instruments gefiillt. Es kénnen auch
benutzerdefinierte Parameter zu Instrumenten hinzugefiigt werden.

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 22.3 AUTOMATION UNTERSEITE, KS@dIS\ & 115 A0Tg g W s ITa VAV {07={=1y)

Ilhrer eigenen Parameter und die verschiedenen Steuerelemente zur Anpassung der
Parameter.

Der Bereich AUTOMATIONSPARAMETER wird mit Automationsparametern gefillt, die in den Plug-
in-Automationsspuren einer DAW erscheinen.

Der Bereich MACRO-PARAMETER wird mit Makro-Parametern gefiillt, die durch MIDI-CCs gesteuert
werden. Sie koénnen live in die MIDI-Automationsspuren einer DAW aufgenommen werden,
zusammen mit dem Rest lhrer MIDI-Performance. Zur Steuerung in Echtzeit kdnnen Sie die
Drehregler und Schieberegler eines MIDI-Controllers auf die MIDI CC-Zuweisungen eines Parameters
einstellen.

Die MIDI CONTROLLER MAPPING AREA wird mit den MIDI CCs gefiillt, die im aktuell ausgewahlten
Instrument verwendet werden. Genau wie Makro-Parameter konnen diese in einer DAW
automatisiert oder in Echtzeit mit einem MIDI-Controller gesteuert werden. Klicken Sie in das
Dropdown-Meni, um bestehende MIDI-CC-Zuweisungen auf eine beliebige MIDI-CC umzuordnen.

Auf die AUTOMATISIERUNGSPARAMETER IN LOGIC kdnnen Sie zugreifen, sobald Sie Opus als Plug-
In und ein Instrument laden. In diesem Beispiel verwenden wir ein Instrument von Forbidden Planet.

Klicken Sie auf die AUTOMATIONSTASTE, um den Automationsmodus in Logic Pro aufzurufen oder
driicken Sie das Tastaturkiirzel "a".

Klicken Sie nun in das AUTOMATIONSMENU und navigieren Sie zu "1 Opus", dann zum Namen des
Instruments und wahlen Sie schlieRlich einen der verfligbaren Parameter fiir die Automatisierung
aus (in diesem Fall ist "Arp Gate" ausgewahlt).

KAPITEL 1: ERSTE SCHRITTE 32



<INHALT OPUS SOFTWARE

Sobald ein Parameter ausgewahlt ist, kdnnen Sie den Parameterwert lber die Automationsspur
zeitlich verandern. In diesem Beispiel wird "Arp Gate" im Laufe einiger Takte erhéht, wodurch sich
die "Arp Gate"-Zeit verlangert und dann wieder auf den urspriinglichen Wert gesenkt.

Edit Functions

a

FORBIDDEN PLANET
M S Track

Makro-Parameter in Logic kdnnen zusammen mit dem Rest lhrer MIDI-Performance in einen MIDI-
Clip aufgenommen oder nach der Aufnahme oder Erstellung eines MIDI-Clips manuell in die MIDI-
CC-Automationsspur gezogen werden.

Um MIDI-CCs in Echtzeit aufzuzeichnen, missen die MIDI-CC-Nummern, die diesen Parametern
entsprechen, in lhrem MIDI-Instrument programmiert werden. Anweisungen hierzu finden Sie in der
Dokumentation des MIDI-Instruments.

Um auf die MIDI-CC-Automationsspur in Logic zuzugreifen, doppelklicken Sie auf den MIDI-Clip, um
den Piano-Roll-Bereich im Editor-Fenster zu 6ffnen oder klicken Sie auf das Tastaturkiirzel "e".
Klicken Sie in der linken unteren Ecke der Piano-Rolle in das Einblendmenii unter der Uberschrift
"Automation/MIDI" und dann in die Menis "MIDI-Control 0-63" oder "MIDI-Control 64-127", um die
gewiinschte zu automatisierende MIDI-CC auszuwahlen.
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1.1.5. EXPRESSION MAPS

Opus unterstitzt Sound Variations (Studio One), Expression Maps (Cubase/Nuendo) und
Articulation Sets (Logic), was den Umgang mit einzelnen Artikulationen in Keyswitch-Instrumenten
(abgekiirzt mit "KS" im Instrumentennamen) einfacher und schneller macht.

Wahlen Sie jetzt einfach Artikulationen im MIDI-Editor lhrer unterstiitzten DAW aus, ohne dass Sie
manuell MIDI-Noten einzeichnen miissen, um Keyswitches auszuldsen.

KLANGVARIATIONEN IN STUDIO ONE (5.2 ODER HOHER)

Sound Variations sind die Antwort von Studio One auf das Triggern von gesampelten Instrumenten
mit mehreren Artikulationen wéhrend der Wiedergabe auf vielfdltige Weise. Folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen, um loszulegen und klicken Sie auf den unten stehenden Link, um
weitere Informationen zu erhalten.

SO RSNV ANE Presounus | Studio One - Klangvariationen

1. Laden Sie Opus als VST3-Plugin auf eine Instrumentenspur in Studio One (das Standard-VST2-
Plugin funktioniert nicht).

2. Rufen Sie in Opus die Seite Browse auf, indem Sie auf BROWSE in der Navigationsleiste oben in
Opus klicken.

3. Wabhlen Sie im LIBRARIES MODE in der linken Spalte eine EastWest Library aus, die ein
Keyswitch (KS)-Instrument enthalt und laden Sie es aus der ERGEBNISLISTE, die in der rechten
Spalte erscheint

IR LENIH Der MIDI-Kanal fir die Spur in Studio One muss mit dem MIDI-Kanal fiir das in
Opus geladenen Instruments Ubereinstimmen. Verwenden Sie nicht den Modus 'OMNI' (Alle Kanale)
Modus!

4. Erstellen Sie ein MIDI-Event und doppelklicken Sie darauf, um den MIDI-Editor zu 6ffnen.
Klangvariationen sind nun verfligbar und kdénnen mit dem Werkzeugsymbol verwendet
werden.

5. Markieren Sie eine Auswahl von Noten, klicken Sie dann mit der rechten Maustaste, um ein
Optionsmeni zu 6ffnen, wahlen Sie Wahlen Sie "Klangvariationen" und dann eine Artikulation
aus der Liste aus. Sie koénnen sie auch direkt in die Kontrollspur fiir Klangvariationen
einzeichnen (unten hervorgehoben).
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EXPRESSION MAPS IN CUBASE UND NUENDO

Expression Maps sind die Losung von Cubase und Nuendo, um gesampelte Instrumente mit
mehreren Artikulationen wahrend der Wiedergabe auf vielfaltige Weise zu triggern. Folgen Sie den
unten stehenden Anweisungen, um loszulegen und klicken Sie auf den unten stehenden Link, um
weitere Informationen zu erhalten.

VWSRO AN IOl Steinberg | Cubase / Nuendo - Expression Maps

1.

Laden Sie Opus als VST3-Plugin auf eine Instrumentenspur in Studio One (das Standard-VST2-
Plugin funktioniert nicht).

Rufen Sie in Opus die Seite Browse auf, indem Sie auf BROWSE in der Navigationsleiste oben in
Opus klicken.

Wahlen Sie im LIBRARIES MODE in der linken Spalte eine EastWest Library aus, die ein
Keyswitch-Instrument (KS) enthélt und laden Sie es aus der ERGEBNISLISTE, die in der rechten
Spalte erscheint.

CIURNEI TN RSN IS Der MIDI-Kanal fiir die
Spur in Cubase / Nuendo muss mit dem
MIDI-Kanal fiir das in Opus geladene
Instrument (bereinstimmen. Verwenden
Sie nicht den Modus 'OMNI' (Alle Kandle)!

AN MIE rpain

Open

Erstellen Sie ein MIDI-Event und doppelklicken Sie darauf, um den
MIDI-Editor zu 6ffnen.

Gehen Sie zu 'Expression Maps' im linken Inspektionsbereich und
klicken Sie auf das Dropdown-Menii, dann wahlen Sie die Option
'Keyswitches importieren'.

Es erscheint ein Fenster "Expression Map Setup", in dem Sie die
Expression Map fir das in Schritt 5 importierte Keyswitch-
Instrument umbenennen und speichern kénnen.
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Nachdem das Keyswitch-Instrument importiert und als Expression Map gespeichert wurde,
erscheinen die einzelnen Artikulationen in der Articulation/Dynamics-Kontrollspur des MIDI-
Editors, wo Sie die gewiinschte Artikulation mit dem Bleistift-Werkzeug auf der Sequenzer-
Zeitleiste einzeichnen kénnen (unten hervorgehoben).
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LOGIC PRO ARTICULATION SETS

Artikulations-Sets sind Logic Pro's Antwort auf das Triggern von gesampelten Instrumenten mit
mehreren Artikulationen wahrend der Wiedergabe auf verschiedene Arten. Hollywood Orchestra
Opus Edition Articulation Sets werden automatisch installiert und verfligen lber eine separate
Anleitung, wahrend alle anderen EastWest-Instrumente einzeln importiert werden kénnen (siehe
den Abschnitt "Importieren eigener Keyswitch-Instrumente" weiter unten).

R IO NRIe AR Apple | Logic Pro - Articulation Maps

HOLLYWOOD-ORCHESTER OPUS-EDITION

Artikulations-Sets sind fir jede der 7
Bibliotheken in der Hollywood Orchestra Opus
Edition Kollektion verfligbar. Sie erscheinen im
Men Artikulationssets im Track Inspector.

IR TSNS\ S [F Diese standardmaRig

installierten Artikulationssets enthalten alle
verfigbaren  Artikulationen, nicht nur
diejenigen, die standardmaRig im Instrument
aktiv sind. Um diese inaktiven Artikulationen
zu verwenden, folgen Sie diesen Anweisungen:

1. Nachdem der Product Installer installiert
wurde (siehe oben), laden Sie das Opus-
Plugin in Logic Pro und klicken Sie dann
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auf den INSTRUMENT SLOT in Logic Pro,
um das Opus-Plugin Fenster zu 6ffnen.

Wechseln Sie in Opus zur Seite Browse, indem Sie auf BROWSE in der NAVIGATIONSLEISTE
klicken, die sich oben in Opus befindet.

weorkas &5 Mawwr 0w B

Wahlen Sie im LIBRARIES MODE in der linken Spalte eine Hollywood Orchestra Opus Edition
Bibliothek aus, wahlen Sie ein Instrument aus, navigieren Sie dann zu dem entsprechenden
'Keyswitch'-Ordner und laden Sie das 'KS Master'-Instrument aus der ERGEBNISLISTE, die in der
rechten Spalte erscheint.

Klicken Sie auf PLAY in der NAVIGATIONSLEISTE und dann auf die Schaltflache ARTICULATIONS
im UNTERMENU .

Klicken Sie in der ARTICULATIONS CELL einer inaktiven Artikulation auf den ACTIVE SWITCH zum
Einschalten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die ARTICULATIONS CELL, um ein Pop-up-Dialogfeld
zu 6ffnen und klicken Sie in das Dropdown-Meni mit der Bezeichnung "none" und wahlen Sie
die KEYSWITCH TRIGGER ACTION aus der Liste der Trigger-Optionen.

Der KEYSWITCH TRIGGER wird automatisch der nachfolgenden MIDI-Notennummer
zugewiesen, kann aber auf jede beliebige MIDI-Note geandert werden.
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8.

10.

11.

12.

13.

Wahlen Sie das entsprechende ARTICULATION
SET aus dem Dropdown ARTICULATION SET
MENU in Logic. In diesem Beispiel verwenden wir
das Instrument EW Hollywood Solo Violin KS
Master.

Um das ausgewdhlte ARTICULATION SET zu
bearbeiten, klicken Sie erneut auf das
ARTICULATION SET MENU, aber wéhlen Sie
dieses Mal 'Edit'.

Es erscheint ein Edit-Fenster. Klicken Sie auf den
Reiter OUTPUT TAB, wo eine Liste aller
verfligbaren Artikulationen in der NAMENSPALTE
erscheint.

Klicken Sie in der SPALTE TYP in den leeren ' -
Bereich, um ein Drop-Down-Menii einzublenden
und wahlen Sie die Option NOTE ON OPTION aus
der Liste.

¥ Track: Inst1

Ilcon:

MIDI Channe!

Transpose:
Velocity:
Key Limit:
Vel Limit:
Delay ©

No Transpose:

No Reset:
Staff Style: Auto

Articulation Se

None

Edit...
Save As...
New

E. Cello KS Master

EW Hollywood Brass

EW Hollywood Harp

EW Hollywood Orchestral Percussions
EW Hollywood Orchestral Woodwinds

EW Hollywood Solo Cello
Klicken Sie in der AUSWAHL-Spalte in
den leeren ' - ' Bereich, um ein
Einblendmeni  einzublenden und
wahlen Sie den MIDI NOTE NUMBER
OPTION Keyswitch-Trigger aus der
Liste aus (vergewissern Sie sich, dass
es sich um dieselbe MIDI-Note
handelt, die dieser Artikulation in
Opus zugewiesen ist).

e T

Einzelne Artikulationen in Keyswitch-Instrumenten (KS) kdnnen jetzt in der Piano-Rolle von
Logic Pro bearbeitet werden. Markieren Sie einfach eine Note oder eine Gruppe von Noten und
verwenden Sie das Dropdown-Men(i ARTICULATION AUSWAHL, um sie zuzuweisen.
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IHRER EIGENEN KEYSWITCH-INSTRUMENTE ERZEUGEN

Articulation Sets kdnnen fir jedes EastWest Keyswitch (KS) Instrument erstellt werden, indem Sie
die Option "Export Logic Pro Articulation Map" in Opus verwenden.

Articulation Sets werden im Verzeichnis [user] ~/Music/Audio Music Apps
gespeichert. Vergewissern Sie sich, dass die Berechtigungen fiir diesen Ordner auf Lesen und
Schreiben eingestellt sind, bevor Sie beginnen (und wenden Sie diese Berechtigungen auf alle
enthaltenen Ordner an). Bitte folgen Sie diesem Link, um weitere Informationen dartber zu
erhalten, wie man unter MacOS Berechtigungen einrichtet.

1.

Laden Sie das Opus-Plugin in Logic Pro und klicken Sie dann auf den INSTRUMENT SLOT in Logic
Pro, um das Opus-Plugin-Fenster aufzurufen.

Wechseln Sie in Opus zur Seite "Browse", indem Sie auf BROWSE klicken, der sich in der
Navigationsleiste oben in Opus befindet.

Wahlen Sie im LIBRARIES MODE in der linken Spalte eine EastWest Library aus, navigieren Sie
dann zu einem Keyswitch (KS) Instrument und laden Sie es aus der ERGEBNISLISTE, die in der
rechten Spalte erscheint.

Klicken Sie auf PLAY in der Navigationsleiste und dann auf ARTICULATIONS im UNTERMENU .

Klicken Sie auf das UNTERSEITENMENU ARTICULATIONS im rechten oberen Bereich des
UNTERMENUSs und wahlen Sie die Option "Export Logic Pro Articulation Map", um einen neuen
Eintrag fiir ein Artikulationsset zu erstellen, das denselben Namen wie das exportierte
Instrument tragt.

In diesem Beispiel verwenden wir den Bawu KS Master aus der EW Silk Library.

Wadhlen Sie das entsprechende 'Bawu KS Master' [REUeEERLER
Artikulationsset aus dem  Dropdown-Meni fcon:
ARTICULATION SET MENU in Logic.

MIDI Channel:

Nun kénnen einzelne Artikulationen innerhalb des Transpose:
Keyswitch (KS)-Instruments in der Piano-Rolle von K::"Zi"":
Logic Pro bearbeitet werden. Markieren Sie einfach Vel Limit
eine Note oder eine Gruppe von Noten und ees

No Transpose:

verwenden Sie das Dropdown-Meni ARTICULATION, No Reset:
um sie zuzuweisen. —Staff Stule: Auto

Articulation S
None

Edit...
Save As...
New

Bawu KS Master
Dizi Lrg KS Master

1H Mt
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1.1.6. WAS IST ENTHALTEN

EastWest Opus Software umfasst:

e Opus als eigenstindige Anwendung (MacOS und Windows)

e  Opus-Plugin (VST, AU, AAX)

e Opus Software-Handbuch (PDF)

e Installation Center Programm zur Installation von Software und Dokumentation

EIN HINWEIS ZUM ILOK

Sie benotigen ein iLok-Konto, um eine maschinenbasierte (elektronische) Lizenz auf lhrem Computer
zu installieren. Sie kénnen die Lizenz auch auf einem optionalen iLok 2 oder 3 Schlissel platzieren.
Der iLok 1-Schlissel wird nicht mehr unterstiitzt.

Aufgrund des Alters und des Erscheinungsdatums dieser Hardware wird der
iLok 1-Schlissel von den neuesten iLok-Lizenzmanagern, Play & Opus-Engines und der Installation
Center-Software nicht mehr unterstitzt. Dies flhrt zu sehr langsamen Ladegeschwindigkeiten oder
dazu, dass die Programme die Bibliotheken nicht finden. Bitte verschieben Sie lhre Lizenzen
entweder auf lhren Computer als Maschinenlizenz oder auf einen iLok 2 oder 3 Schlissel. Es ist
bekannt, dass der iLok 1-Schlissel, der einfach an lhren Computer angeschlossen ist, ebenfalls dieses
begrenzende Verhalten zeigt.

NOTWENDIGE INTERNETVERBINDUNG

Eine Internetverbindung ist flir mehrere Dinge erforderlich:

e Das erstmalige Herunterladen des EW Installation Center und der Opus-Software
Die erstmalige Aktivierung von unbefristeten Lizenzen

Dir die ,,Auto Update” Funktion in Opus

Die erneute Aktivierung von Abonnement-Lizenzen (ComposerCloud)

Der Download von EW Libraries (siehe unten fiir andere Optionen)

Sobald alles eingerichtet ist, bendtigen Sie nur noch einmal pro Monat eine Verbindung, damit die
Lizenz aktiv bleibt. Wenn Sie nicht aktiv sind und die Synchronisierung nicht automatisch erfolgt,
missen Sie die Lizenz iber den iLok-Lizenzmanager deaktivieren und dann wieder aktivieren.
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1.1.7. SYSTEMANFORDERUNGEN

Im Folgenden finden Sie die minimalen und empfohlenen Hardware- und Softwarespezifikationen
flir die Verwendung von Opus auf MacOS- und Windows-Betriebssystemen.

Opus lauft nativ auf Apple M1-CPUs und Intel-basierten Macs sowie auf den neuesten
Betriebssystemen MacOS Monterey und Microsoft Windows 11.

Mindestanforderungen:

e CPU: Quad-Core (vier Kerne), mit 2,7 GHz (oder hoher)

e ARBEITSSPEICHER: 16 GB

e BETRIEBSSYSTEM: MacOS 10.13 (oder hoéher); Windows 10 (oder hoéher) mit ASIO-
Soundtreibern

e laufwerk: HDD (7200 rpm, nicht energiesparend)

Empfohlen:
e CPU: Octa-Core (acht Kerne), mit 2,7 GHz (oder mehr)
e RAM: 32 GB oder mehr
e BETRIEBSSYSTEM: MacOS 10.13 (oder hoher); Windows 10 (oder hoher) mit ASIO-
Soundtreibern
e Laufwerk: SSD (SATA oder PCle)

Laufwerke mussen im nativen Dateiformat des Betriebssystems formatiert
sein, da es sonst zu Installationsproblemen und stark aufgebldhten DateigroRen kommen kann.
Verwenden Sie das NTSF-Format fir Windows-Laufwerke, MacOS journaled / extended fiir MacOS
12 und darunter und APFS fiir MacOS 13 und dariber.
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1.1.8. SEQUENZER KOMPATIBILITAT

In der folgenden Tabelle sind die MacOS- und Windows-64-Bit-Betriebssysteme und -Sequenzer
aufgefiihrt, die offiziell mit der neuesten Version von Opus unterstiitzt (vollstindig getestet)
werden.

IR TN B [ Die meisten DAWSs (Sequenzer) sind mit den Plug-in-Formaten VST2, VST3, AU
und AAX kompatibel, aber nur die in der Tabelle unten aufgefiihrten werden offiziell unterstitzt.

Sequencer Operating Systems
DAW Software Version MacOS (10.13+) Windows 10

EW Opus Stand-Alone 1.2+ v v
Ableton Live 10.0 + v v
Apple Logic Pro 10.0 + ' -
Apple Garageband 103+ v -
Avid Pro Tools 2018.1 + v v
Bitwig Studio 3.0+ ' v
Cockos Reaper 6.0 + \ v
Image-Line FL Studio 20+ ' v
Motu Digital Performer 9.0+ ' v
Steinberg Cubase ¥ 9.0 + v v
Steinberg Nuendo ¥ 8.0+ v v
Presonus Studio One 4.0+ v v
VSL Vienna Ensemble Pro 6.0 + v v
Avid Sibelius @ 7.0+ \ '
MakeMusic Finale @ 25.0 +

Steinberg Dorico ? 2.2+

(1) Die Verwendung von VST3 wird empfohlen.

(2) Notationsprogramme funktionieren mit Opus, unterstiitzen aber nicht den vollen
Funktionsumfang einiger East West Libraries, wie z.B. die, die WordBuilder verwenden. Bitte
kontaktieren Sie den Support fir Details.
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UBER EASTWEST

EastWest (soundsonline.com) ist die flihrende Online-Quelle fiir professionelle Sounds und virtuelle
Instrumente. EastWest betreibt Abteilungen fiir die Entwicklung von Sounds und Software in
Hollywood, USA und Berlin, Hamburg und Miinchen, Deutschland.

1.2.1. EASTWEST SOUNDS

EastWest Sounds ist seit mehr als 30 Jahren fiihrend in der Musik-, Film-, Fernseh-, Spiele-,
Multimedia- und darstellenden Kunstbranche und bietet professionellen Anwendern die besten
Tools fiir die Musikproduktion an.

Virtuelle Instrumente ermdoglichen es Komponisten und anderen an der Musikproduktion beteiligten
Personen, mit an den Computer angeschlossenen Keyboards Musik zu erzeugen, die von einer Live-
Performance praktisch nicht zu unterscheiden ist und das zu einem Bruchteil der Kosten. Ein hoher
Prozentsatz der Musik, die heute fiir alle Medien produziert wird, wird auf Computern mit EastWest
Virtual Instruments erzeugt.

{

EastWest hat den NAMM TEC Award "Best Music Software Instrument" fur Hollywood Choirs
gewonnen, die hochste Auszeichnung der Branche. Auf dem Bild nehmen den Preis entgegen:
(v.l.n.r.) Dinshah Sanjana (Vice-President of Sales), Rhys Moody und Blake Rogers (Production
Coordinators), Wolfgang Kundrus (Software Development) und Doug Rogers (Producer).

Die virtuellen Instrumente von EastWest/Quantum Leap gelten als die besten auf dem Markt und
werden von den wichtigsten Vertretern der Musik-, Film-, Fernseh- und Spieleindustrie verwendet
und empfohlen, darunter James Newton Howard (The Hunger Games, King Kong, Batman Begins),
Danny Elfman (Fifty Shades of Grey, Silver Linings Playbook, Alice im Wunderland), John Powell (Solo:
A Star Wars Story, Rio, Kung Fu Panda), Brian Tyler (Avengers: Age of Ultron, Iron Man 3, Thor), Jeff
Beal (House of Cards, Blackfish, Rome), Thomas Newman (Skyfall, Saving Mr. Banks, Wall-E) Banks,
Wall-E), David Newman (Ice Age, Tarzan, Scooby-Doo), J.J. Abrams (Regisseur/Schopfer: Star Wars
VII, Star Trek, Lost), Zedd (Zedd, Lady Gaga, Ariana Grande), Mark "Spike" Stent (Coldplay, Lady Gaga,
Bruce Springsteen, Muse), Herbie Hancock (12-facher Grammy-Gewinner, Pianist und Komponist),
David Kahne (Produzent Paul McCartney, Miley Cyrus, Lana Del Rey), David Campbell (Pearl Harbor,
Armageddon, World War Z, Adele's 21, Muse's 2nd Law), Mac Quayle (The People v. OJ Simpson,
Mr. Robot, American Horror Story), Alex Lacamoire (Hamilton, Dear Evan Hansen, In The Heights),
Jeff Russo (Star Trek: Discovery, Legion, The Night Of), Jordan Rudess (Dream Theatre, David Bowie,
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Enrique lIglesias), Brody Brown (Grammy-pramierter Produzent und Songwriter fir Bruno Mars),
Teddy Riley (Produzent von Michael Jacksons "Dangerous" und "Invincible"), Paul 'Wix' Wickens
(Keyboards/Musical Director, Paul McCartney), Rob Abernethy (Videospiele: Pacific Rim, Despicable
Me, Dead Space), Christophe Beck (Frozen, Pink Panther 2, Under the Tuscan Sun), Steve Jablonsky
(Desperate Housewives, Transformers) und zahlreiche andere.

EastWest hat den ersten Abonnementdienst in der Tonindustrie eingefiihrt,

ComposerCloud, mit dem die Einstiegskosten fiir die mehr als 40.000 in ComposerCloud enthaltenen
virtuellen Instrumente drastisch gesenkt wurden, so dass sich jeder, der seine musikalische
Kreativitat voll ausleben mochte, dies auch ohne Kompromisse leisten kann.

1.2.2. EASTWEST STUDIOS

EastWest besitzt und betreibt einen grofen Tonstudiokomplex in Hollywood. 136 Grammy-
Nominierungen wurden in EastWest aufgenommen oder abgemischt. Das 1950m? groRRe Gebiude,
das inzwischen von Meisterdesigner Philippe Starck umgestaltet wurde, beherbergt finf
Aufnahmestudios und ist der weltweite Hauptsitz von EastWest.

Fur weitere Informationen besuchen Sie bitte: eastweststudios.com.

Der Griinder und Produzent Doug Rogers verfiigt liber mehr als
drei Jahrzehnte Erfahrung in der Audiobranche und wurde mit
zahlreichen Branchenpreisen ausgezeichnet, darunter
"Recording Engineer of the Year". In dem gleichnamigen Buch
"The Art of Digital Music" wurde er als einer von "56 visionaren
Kinstlern und Insidern" genannt.

1988 griindete er EastWest, den von der Kritik am meisten
gefeierten Entwickler virtueller (Software-) Instrumente der
Welt. Seitdem hat EastWest ({ber 120 internationale
Branchenauszeichnungen erhalten. Dank Rogers
kompromisslosem Qualitdtsdenken und seinen innovativen Ideen
ist EastWest seit Gber 30 Jahren fiihrend in der Branche.

Nach der Griindung von EastWest produzierte er die allererste kommerzielle Sammlung von Drum-
Samples, gefolgt von einer Fortsetzung, die er gemeinsam mit Bob Clearmountain produzierte und
die so erfolgreich war, dass eine neue Branche entstand. Rogers und Clearmountain produzierten
weitere Veroffentlichungen, die viele Preise gewannen. 1991 veréffentlichte Rogers die erste
Kollektion mit MIDI-gesteuerten Drum-Loops, die es dem Benutzer ermoglichten, das Tempo jeden
Loops in seinem Sequenzer anzupassen, ohne die Tonhohe zu verdndern oder die Qualitat zu
verringern.
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Mit der Verbesserung der Sampling-Technologie brachte Rogers 1995 die Ultimate Piano Collection
heraus, die erste Piano-Kollektion mit Multi-Velocity-Samples, die viele Auszeichnungen der Branche
erhielt. 1997 arbeitete Rogers mit Nemesys zusammen, um die GigaSampler Software und die
Instrumenten-Sammlungen zu entwickeln, die den Einsatz der "Streaming from Hard Drive"-
Technologie ermdglichten - ein technischer Durchbruch, ohne den die hochwertigen virtuellen
Instrumente von heute nicht moéglich waren.

Im Jahr 2003 produzierte er zusammen mit Nick Phoenix das erste virtuelle Orchester mit Surround-
Sound, Symphonic Orchestra, das von dem 11-fach fiir einen Grammy nominierten Toningenieur fiir
klassische Musik, Keith Johnson, produziert und in einer hochmodernen Konzerthalle aufgenommen
wurde (ausgezeichnet mit dem Keyboard Magazine "Key Buy Award", dem EQ Magazine
"Exceptional Quality Award", dem Computer Music Magazine "Performance Award" und dem G.
A.N.G. [Game Audio Network Guild] "Best Sound Library Award"); und auf diese Veroffentlichung
folgte Symphonic Choirs (ausgezeichnet mit Electronic Musician "2006 Editor's Choice Award",
G.A.N.G. "Best Sound Library Award" und Keyboard Magazine "Key Buy Award").

Symphonic Choirs und sein Vorgidnger Voices of the Apocalypse waren die ersten
Musiksoftwareprodukte, die es dem Benutzer ermoglichten, Worter fur die Chore einzugeben, die
dann in jeder beliebigen Tonart mit dem Computer gesungen werden konnten. Im Jahr 2007 folgte
EastWest/Quantum Leap Pianos, die detaillierteste virtuelle Klaviersammlung, die jemals produziert
wurde, ebenfalls in Surround Sound.

Im Jahr 2005 griindete Rogers eine Software-Entwicklungsabteilung fir EastWest und
veroffentlichte die ersten virtuellen 64-Bit-Instrumente, die zum neuen Standard wurden. Zu Rogers
jingsten Produktionen gehdren Forbidden Planet, koproduziert mit Nick Phoenix; Hollywood
Orchestra Opus Edition, koproduziert mit Nick Phoenix; Hollywood Orchestrator, koproduziert mit
Sonuscore; Hollywood Backup Singers, koproduziert mit Nick Phoenix; Voices Of Opera featuring
Larisa Martinez (Andrea Bocellis Sopran) und Carlton Moe (Phantom der Oper Tenor), koproduziert
mit Nick Phoenix; Voices Of Soul featuring C.C. White, koproduziert mit Nick Phoenix; Hollywood
Choirs, koproduziert mit Nick Phoenix; Spaces Il Reverb, koproduziert mit Nick Phoenix; Voices Of
The Empire featuring Uyanga Bold, koproduziert mit Nick Phoenix; EastWest MIDI Guitar Series,
koproduziert mit Nick Phoenix; ProDrummer 1, koproduziert mit Mark "Spike" Stent; ProDrummer
2, koproduziert mit Joe Chiccarelli; Ghostwriter, koproduziert mit Steven Wilson; Hollywood Solo
Violine, Hollywood Solo Cello und Hollywood Harfe, koproduziert mit Nick Phoenix; Hollywood
Strings, Hollywood Brass, Hollywood Orchestral Woodwinds und Hollywood Orchestral Percussion,
koproduziert mit Nick Phoenix und Thomas Bergersen. Die Hollywood Orchestra-Reihe wurde vom
Grammy-Gewinner 2019 (Best Engineered Album, Classical) Shawn Murphy (Indiana Jones and the
Kingdom of the Crystal Skull, Star Wars: Episode |l - Attack of the Clones, Star Wars: Episode Ill -
Revenge of the Sith, Star Wars: A Musical Journey, Solo: A Star Wars Story, Star Wars: Rise of
Skywalker, Jurassic Park, Jurassic Park - Die verlorene Welt, Harry Potter und der Gefangene von
Askaban, Titanic, Minority Report, Der Soldat James Ryan, Miinchen, Die Passion Christi, X-Men: The
Last Stand, Memoirs of a Geisha und Ice Age, usw. ); The Dark Side, koproduziert mit David Fridmann;
und Fab Four mit dem Beatle-Ingenieur Ken Scott, inspiriert von den Klangen der Beatles. Sowohl
Fab Four als auch The Dark Side wurden mit M.I.P.A.-Awards ausgezeichnet, die von {iber 100
internationalen Musikmagazinen vergeben werden.

NICK PHOENIX

Nick Phoenix schloss sich Doug Rogers in den friihen Tagen des Samplings an und gemeinsam haben
sie Dutzende der beliebtesten virtuellen Instrumente produziert, die heute erhaltlich sind.
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Phoenix' Karriere ist von neuen Ideen und Innovationen gepragt. Er leistete Pionierarbeit mit
Konzepten wie der Entwicklung von Chéren, die die Worter singen kdnnen,
die man auf der Tastatur eintippt. Virtuelle Instrumente wie Silk fingen den
"vollstandigen" Klang ungewodhnlicher Instrumente aus aller Welt ein,
indem sie eine innovative Technik mit mehreren Mikrofonen und
Phasenanpassung verwendeten. Phoenix war Koproduzent des EastWest
Quantum Leap Symphonic Orchestra und des Hollywood Orchestra, den
beiden populdrsten virtuellen Instrumenten fiir Orchester, die jemals
veroffentlicht wurden. Diese Kollektionen waren das Ergebnis vieler
Talente, wobei Phoenix die Performance, Einstellung und Artikulation des
Orchesters leitete. Ein hochmoderner Hall zur Untermalung dieser
Orchesterklange wurde zu einer Obsession fuir Phoenix. Nach vielen Jahren des Kampfes mit den
verfigbaren  Reverbs entwickelte  Phoenix eine  Methode zur  Erfassung von
instrumentenspezifischem und bihnenspezifischem Faltungshall und schuf Spaces und Spaces 2.

Phoenix' Karriere als Komponist war schon immer ein wichtiger Teil seiner Arbeit als Produzent
virtueller Instrumente. Er war an der Geburt der Trailermusik in den friihen 90er Jahren beteiligt.
Epische Sammlungen wie Stormdrum und Voices Of The Apocalypse wurden geschaffen, um ihm die
Moglichkeit zu geben, riesige Klanglandschaften in einem sehr engen Zeitrahmen fiir Blockbuster-
Trailer zu komponieren. In den friihen 2000er Jahren komponierte Phoenix Gber 1000 Filmtrailer
und TV-Spots.

Im Jahr 2006 tat sich Phoenix mit Thomas Bergersen zusammen und griindete Two Steps From Hell.
Two Steps From Hell gilt als Begriinder eines ganz neuen Musikgenres namens "Epic Music". Two
Steps ist derzeit mit 1,6 Millionen YouTube-Abonnenten die Nummer 1 unter den Filmmusik-
Streaming-Kiinstlern weltweit. Ihre Alben "Invincible" und "Battlecry" wurden beide mit Gold
ausgezeichnet. Im Jahr 2022 touren sie durch Europa.

Weitere Informationen finden Sie unter: www.twostepsfromhell-live.com

Phoenix und Rogers waren nie daran interessiert, alte Ideen wieder aufzuwarmen. Jedes Produkt
war ein Versuch, etwas Neues auf den Tisch zu bringen. Stormdrum 3 mit Mickey Hart erfasste
einzigartige Instrumente weit auBerhalb des Spektrums. Hollywood Pop Brass ist die erste Pop-
Blechblasersammlung, die wie eine Hitplatte klingt. Hollywood Choirs hat das Word-Building-
Konzept auf ein neues Niveau gebracht und zahlreiche Preise gewonnen. Die neueste
Veroffentlichung "Forbidden Planet" ist das Ergebnis einer 20-jdhrigen Reise mit analogen
Synthesizern. Es ist anders als alle anderen Synthesizer-Plug-ins, die jemals entwickelt wurden.

Phoenix startete 2021 auch eine Solo-Rock-Karriere. Die Band besteht aus Mitgliedern von John
Mayers Band und Death Cab. Phoenix hat sie als modernen Rock mit klassischen Rockuntertdonen
beschrieben. Das ist seine aktuelle Leidenschaft. Phoenix hat eine einzigartige Website, auf der man
unter anderem eigene Mixe seiner Musik erstellen kann.

Fur weitere Informationen besuchen Sie bitte:www.nickphoenix.com
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SUPPORT

In diesem Abschnitt finden Sie Links zu einer Reihe von Hilfsquellen, an die Sie sich wenden kénnen,
wenn Sie Probleme bei der Installation lhres Produkts haben, mehr Gber die Funktionen eines
Produkts wissen mdchten oder sich fiir Tipps zum Komponieren interessieren.

1.3.1. ONLINE RESOURCEN

Im EastWest Support Center konnen Sie:

e Live-Chat mit einem Support-Mitarbeiter haben

e Software- und Produkt-Updates herunterladen

e Handblcher, Anleitungen und FAQs anzeigen und [ LT
herunterladen

Das EastWest Support Center bietet einen Live-Chat an, der Porn ey bfore samng st
schnellste Weg, um ein Mitglied des Support-Teams zu erreichen, —
das Ihnen bei der Losung lhrer technischen Probleme helfen kann.

Klicken Sie auf das rote Feld "Jetzt chatten", das in der unteren
rechten Ecke erscheint. Geben Sie Ihren Namen und lhre E-Mail-
Adresse ein und klicken Sie dann auf "Chat starten". Wenn kein
Mitarbeiter verfligbar ist, klicken Sie auf "Nachricht hinterlassen",
um lhr Problem zu schildern und ein Support-Mitarbeiter wird
Ihnen antworten, sobald er verfligbar ist.

o T

INSTALLATIONSANLEITUNGEN

Klicken Sie auf einen der nachstehenden Links, um die Anleitungen zur Installation Ihres Produkts
anzuzeigen.

e ComposerCloud+ Getting Started (fur Abonnement-Benutzer)

e Eastwest Libraries Getting Started (flir Benutzer mit unbefristeter Lizenz).

1.3.2.  UNSERE VIDEOS ANSEHEN

Besuchen Sie EastWest Sounds auf YouTube, um das Neueste zu erfahren:
e  Tutorials zur Installation und Einrichtung

e  Produkttrailer und Komplettlésungen

e Software-Walkthroughs

e Tipps zum Komponieren und mehr!

1.3.3. COMMUNITY

Besuchen Sie EastWest Sounds bei Facebook um die neuesten Ankiindigungen zu sehen und sich an
der Diskussion mit anderen Mitgliedern der Gemeinschaft zu beteiligen!

1.3.4. HANDBUCHER

Zusatzlich zum EastWest Support Center sind die aktuellen Benutzerhandblicher fir jedes Produkt
und das Opus Software Handbuch direkt in der Opus Software selbst verfligbar.

BENUTZERHANDBUCHER

Benutzerhandbiicher konzentrieren sich auf Themen, die fiir ein bestimmtes Produkt spezifisch sind
und indem Sie auf die Schaltflaiche BENUTZERHANDBUCH klicken, die sich in der oberen rechten
Ecke des Beschreibungsfeldes eines Produkts befindet.
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OPUS SOFTWARE-HANDBUCH

Auf das Opus-Software-Handbuch kénnen Sie zugreifen, indem Sie auf die MENUTASTE
EINSTELLUNGEN und in der Navigationsleiste auf die OPTION HILFE am unteren Ende des Menis
klicken. Es bietet einen umfassenden Einblick in alle in Opus verfliigbaren Funktionen und
Bedienelemente.

REFERENZEN ZU KAPITELN

Uberall in diesem Handbuch gibt es Hinweise, die Sie zum Weiterlesen in anderen Teilen des
Handbuchs verweisen, um das aktuelle Thema zu vertiefen. Zum Beispiel:

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 1.1.3 EINSTELLUNGENR{S@RI{IEH 1 {e]gniF (e l=Ta WAV (]3]

verflgbaren Einstellungen.

Das Nummerierungssystem gibt das Kapitel, den Abschnitt und den Unterabschnitt an, um den
referenzierten Abschnitt zu identifizieren. Im obigen Beispiel ist der Abschnitt mit 1.1.3 nummeriert,
was bedeutet, dass er aus Kapitel 1, Abschnitt 1, Unterabschnitt 3 stammt.

Verwenden Sie entweder die in PDF-Dokumenten standardmafig enthaltenen
Kapitelverkniipfungen oder den Link im oberen linken Bereich der Kopfzeile jeder Seite, um zum
Inhalt ( < INHALT ) des Handbuchs zu gelangen.
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TIEFER EINSTEIGEN

Ein umfassender Einblick in jede der 4 Hauptseiten von Opus, auf denen
Sie Instrumente vorhoren und laden, auf Parameterregler zugreifen,
Multi-Instrumenten-Setups verwalten und die endgiiltige Ausgabe
mischen kénnen.

DIE BROWSER SEITE

Suchen Sie auf verschiedene Weise nach Instrumenten, héren Sie sie mit Audio-
Previews an, laden Sie sie als einzelnes Instrument oder in multitimbrale Setups und
laden Sie sie mit der Geschwindigkeit lhrer Internetverbindung herunter.

THE PLAY SEITE

Eine benutzerdefinierte Benutzeroberfliche stellt lhnen eine Reihe von
Steuerelementen zur Verfligung, mit denen Sie wichtige Aspekte eines Instruments
beeinflussen kénnen.

DIE PERFORM SEITE

Erstellen Sie Multi-Instrumenten-Setups, indem Sie eine Vielzahl von Parametern
definieren, die steuern, wie die einzelnen Instrumente miteinander interagieren.

DIE MIX SEITE

Beeinflussen Sie den endgliltigen Klang eines Instruments mit Hilfe von Mix-Reglern
und einer Reihe von leistungsstarken Effektprozessoren.
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2.1. DIE BROWSE SEITE

Auf dieser Seite konnen Sie auf verschiedene Arten nach Instrumenten suchen, eine Audio-Vorschau
des ausgewahlten Instruments héren und Instrumente einfach und schnell laden. Mit On-Demand-
Downloads, die Samples beim Spielen in Echtzeit priorisieren, kdnnen Sie mit dem Spielen eines
Instruments beginnen, sobald es heruntergeladen wird.

Um zu beginnen, klicken Sie auf BROWSE in der NAVIGATIONSLEISTE, um zur BROWSE SEITE zu
wechseln.

BROWSE

2.1.1. BESCHREIBUNGSBOX

Unter der Navigationsleiste befindet sich das Feld BESCHREIBUNG , das Informationen Uber die
aktuell ausgewahlte Bibliothek und das Instrument enthalt. Das Bildmaterial der ausgewahlten
Bibliothek erscheint links, die BIBLIOTHEK-BESCHREIBUNG in der Mitte und die INSTRUMENTEN-
BESCHREIBUNG auf der rechten Seite.

o

Mit der Taste BENUTZERHANDBUCH kénnen Sie innerhalb der Opus-Software jederzeit auf das
Handbuch eines Produkts zugreifen. Wenn Sie ein Instrument als "Favorit" speichern mochten, um
es spater wieder aufzurufen, klicken Sie auf den sternférmigen FAVORITEN-TAG. Weitere
Informationen finden Sie in ABSCHNITT 2.1.4 DIE ERGEBNISLISTE.
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2.1.2. BROWSER-MODI

Es gibt mehrere Moglichkeiten, auf der Seite Durchsuchen nach Instrumenten zu suchen, z. B. durch
Durchsuchen der Ordnerstruktur einer bestimmten Bibliothek (installierter Modus), Eingrenzen der
Instrumentenauswahl mithilfe von Attribut-Tags (Suchmodus) oder Eingeben von Wértern in ein
Suchfeld (Stichwortsuche).

INSTALLIERTER MODUS

Klicken Sie auf die Schaltflache INSTALLIERTER MODUS, um nach Instrumenten in der Bibliothek oder
Sammlung zu suchen, in der sie urspringlich verdffentlicht wurden. Die aktuell installierten
Bibliotheken werden in der linken Spalte angezeigt, in der die Inhalte anhand der urspriinglichen
Ordnerstruktur des Produkts durchsucht werden kénnen.

LESEN SIE WEITER | ABSCHNITT 2.1.1 INSTRUMENTEN-BROWSER, BENTo G (]!
Benutzerhandbiichern. Sie enthalten Details zu den Instrumenten, die in den Bibliotheken
enthalten sind, in denen sie urspriinglich veroffentlicht wurden.

SUCHMODUS

Klicken Sie auf die Schaltflaiche SUCHMODUS, um Instrumente zu finden, indem Sie Attribut-Tags
aus einer Reihe von Kategorien wie "Typ", "Stil" und "Klangfarbe" auswahlen. Wahlen Sie, wie unten
dargestellt, Synthesizer (Kategorie), Pads (Typ) und Hybrid (Stil), um alle Instrumente zu finden, die
diesen Kriterien entsprechen. Im nachsten Abschnitt wird dies ausfiihrlicher beschrieben.

Klicken Sie auf das Feld SCHLUSSELWORTSUCHE im oberen rechten Bereich, um nach Instrumenten
zu suchen, indem Sie Schliisselworter wie "Flote", "Bongo" oder "Sitar" eintippen. Wenn Sie fertig
sind, klicken Sie auf die Return- oder Enter-Taste, um die Ergebnisse abzufragen.
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2.1.3. KATEGORIEN

Wie im vorigen Abschnitt erwdhnt, kann der SUCHMODUS verwendet werden, um Instrumente
durch Auswahl von Tags in einer Reihe von Attributkategorien zu finden.

DIE HAUPTKATEGORIEN

Die SPALTE HAUPTKATEGORIEN befindet sich in der linken Spalte und ist die hochste
Hierarchieebene im Suchmodus. In dieser Spalte kann jeweils nur ein einziges Attribut ausgewahlt
werden, was sich auf alle anderen Kategorien auswirkt, indem die sichtbaren Ergebnisse aus jeder
Kategorie entfernt werden.

e KATEGORIEN-ATTRIBUTE ist die Standardauswahl (siehe unten), mit der Sie die Suche auf
allgemeine Kategorien wie "Bass", "Schlagzeug", "Streicher", "Gesang" und "Synthesizer"
eingrenzen kdnnen.

o Die LIBRARY ATTRIBUTES kénnen stattdessen aus dem Dropdown-Meni ausgewdhlt werden,
das erscheint, wenn Sie in den Bereich ATTRIBUTES klicken. Hier kdnnen die Ergebnisse auf eine
ausgewahlte Bibliothek, z. B. Forbidden Planet, anstelle einer Kategorie (wie im nachsten
Abschnitt beschrieben) eingegrenzt werden.
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UNTERKATEGORIEN

Verwenden Sie die UNTERKATEGORIEN-Spalten, die in der Mitte erscheinen, um die
Instrumentenauswahl weiter einzugrenzen, wenn sie mit den Kategorie- oder Bibliotheksattributen
verwendet werden.

e TYP-ATTRIBUTE sind eine Untermenge der Hauptkategorien und bilden die zweite
Hierarchieebene im Suchmodus. In dieser Spalte kann jeweils nur ein einziges Attribut
ausgewahlt werden und es wirkt sich auf alle anderen Unterkategorien aus, indem die
Ergebnisse, die keine Instrumente mit den ausgewahlten Tags enthalten, grau dargestellt
werden (und somit eine leere Ergebnisliste angezeigt wird, wenn sie ausgewahlt ist).

Die Ubrigen Unterkategorien bilden die dritte Hierarchieebene im Suchmodus, auf der mehrere
Attribut-Tags gleichzeitig ausgewahlt werden kdnnen, die sich auf alle anderen Unterkategorien
(auRer Typ) auswirken, wobei die Ergebnisse, die keine Instrumente mit den ausgewdhlten Tags
enthalten, ausgegraut werden (und somit eine leere Ergebnisliste angezeigt wird, wenn sie
ausgewahlt wurde).

e STYLE ATTRIBUTES bezieht sich auf einen Musikstil oder ein Genre (Pop, Electronic, Jazz) oder
eine Region der Welt (Persisches Reich, Afrika).

KAPITEL 2: TIEFER EINSTEIGEN 52



<INHALT OPUS SOFTWARE

e TIMBRE ATTRIBUTES beschreibt die Qualitdt oder den Klang eines Sounds. Dazu gehort eine

breite Palette von Begriffen wie "hell", "verzerrt", "weich" und "warm".

e ARTICULATION ATTRIBUTES beschreiben die Spieltechniken, die bei einem Instrument
eingesetzt werden. Diese Attributkategorie ist in Bibliotheken, die eine groRe Anzahl von
Artikulationen enthalten, wie das Hollywood Orchestra, stark vertreten.

e  SIZE ATTRIBUTES bezieht sich auf die Anzahl der Samples, die ein Instrument enthalt und damit
auf die Menge an Speicher (RAM), die es benétigt.

Je nach GroRe (Skalierung) der Benutzeroberflache sind zwischen 3 und 5 mittlere Spalten verfligbar.
Klicken Sie auf die Spalteniberschrift in einer der Spalten, um zwischen den verschiedenen
Unterkategorien zu wahlen und sie nach Belieben zu organisieren.

SO SETZEN SIE DIE AUSWAHL ZURUCK

Klicken Sie auf den NONE-TAG oben in der Spalte MAIN CATEGORIES (Hauptkategorien), um die
Markierungsauswabhl fir alle Spalten im Suchmodus zuriickzusetzen.

Klicken Sie auf den NONE-TAG oben in einer der UNTERKATEGORIEN-SPALTEN, um die Tag-Auswahl
in dieser bestimmten Unterkategorie zuriickzusetzen.
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2.1.4. ERGEBNISLISTE

Die SPALTE ERGEBNISLISTE wird mit den Instrumenten gefillt, die den ausgewahlten Kriterien
entsprechen, die im Modus "Installiert" oder "Suchen" gewahlt wurden. Die Anzahl der Instrumente
wird oben in der Spalte angezeigt.

Klicken Sie auf einen FAVORITE TAG, um ein Instrument als Favorit zu kennzeichnen. Klicken Sie
entweder auf das Sternsymbol in der Ergebnisliste, das ausgefiillt wird oder auf das Sternsymbol im
Beschreibungsfeld, das gelb ausgefullt wird und anzeigt, dass es als Favorit gekennzeichnet wurde.

Sobald ein Instrument als Favorit markiert ist, kdnnen Sie es spater wiederfinden, indem Sie auf den
FILTER FAVORITEN klicken, der sich im Bereich FILTER-OPTIONEN befindet, der unten in der Spalte
Ergebnisliste erscheint.

Verwenden Sie den INSTALLED FILTER, um nur Instrumente anzuzeigen, die derzeit auf Ilhrem
Computer installiert sind und verwenden Sie den OWNED FILTER, um nur Instrumente anzuzeigen,
die derzeit fur die Verwendung auf Ihrem Computer lizenziert und aktiviert sind.

IR TN BS I Wenn Sie die Filteroptionen verwenden, denken Sie daran, dass Sie damit die
Ergebnisliste filtern, die bereits eine eingeschrankte Liste auf der Grundlage der ausgewahlten
Attribut-Tags ist.
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2.1.5. INSTRUMENTE LADEN

Diese Bedienelemente helfen, die Instrumentenauswahl und den Ladevorgang zu beschleunigen.

VORSCHAU UND LADE-OPTIONEN

Verwenden Sie die SOUND-VORHOREN-OPTION, um schnell eine einzelne Note vorzuhdren, wenn
ein Instrument in der Ergebnisliste ausgewahlt wird. Klicken Sie auf das Lautsprechersymbol, um
diese Funktion ein- und auszuschalten und verwenden Sie den Lautstarkeregler, um die gewilinschte
Lautstarke einzustellen.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen, um die QUICK LOAD OPTION zu aktivieren. Dies ladt ein
Instrument in einem cleanen Zustand (es wird nichts in den Speicher geladen). Wahrend Sie Noten
spielen, werden Samples in Echtzeit gestreamt und in den Speicher geladen. Diese Option ist
deaktiviert, wenn Opus geschlossen ist, aber dieser Ladezustand kann als Voreinstellung im
Einstellungsmeni festgelegt werden, indem Sie auf Voreinstellungen klicken. Wechseln Sie im
angezeigten Fenster zur Registerkarte ,Audio Engine” und klicken Sie im Bereich ,Streaming” auf
den Schalter ,,Never Preload”.

Wahlen Sie ein Instrument in der Ergebnisliste aus und klicken Sie dann auf INSTRUMENT
HINZUFUGEN (Add), um es zu laden. Halten Sie alternativ die Taste ,Option“ (MacOS) / , Alt“ (Win)
gedrickt, wahrend Sie auf ein Instrument in der Ergebnisliste doppelklicken, um es zu laden.
Verwenden Sie weiterhin eine dieser Methoden, um mit dem Laden mehrerer Instrumente
fortzufahren.

Klicken Sie auf die Schaltfliche INSTRUMENT ERSETZEN (Replace), um die aktuelle
Instrumentenauswahl mit einer neuen in der Ergebnisliste ausgewdhlten zu Uberschreiben.
Alternativ doppelklicken Sie einfach auf ein Instrument, um die aktuelle Auswahl zu ersetzen.
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Wiederholen Sie diesen Vorgang, um die aktuelle Auswahl zu ersetzen, bis Sie das richtige
Instrument gefunden haben.

Klicken Sie auf die Schaltflache ALLE INSTRUMENTE ERSETZEN (Replace All Instruments), um alle
geladenen Instrumente durch das neue Instrument zu ersetzen, das in der Ergebnisliste ausgewahlt
wurde. Halten Sie alternativ die Taste ,,Befehl” (MacOS) / ,,Strg” (Win) gedriickt, wahrend Sie auf ein
Instrument in der Ergebnisliste doppelklicken, um alle geladenen Instrumente zu ersetzen.

MEHRERE INSTRUMENTE LADEN

Klicken Sie auf INSTRUMENT RACK TOGGLE, um das Instrumenten Rack zu 6ffnen, in dem alle derzeit
geladenen Instrumente angezeigt werden und mehrere Grundeinstellungen geandert werden
kénnen. Wenn Sie verschiedene Ladeoptionen verwenden, ist nicht nur praktisch das Rack offen zu
haben, es ist auch notig, wenn Sie eine Multiinstrumenten-Auswahl mittels Drag-and-Drop laden
wollen.

Um mehrere Instrumente zu laden, die nacheinander in der Ergebnisliste erscheinen sollen, klicken
Sie auf das erste Instrument, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie dann auf das
letzte Instrument, um mehrerer Instrumente zu markieren. Lassen Sie die Umschalttaste los und
verwenden Sie die Funktion MULTI-INSTRUMENT LOAD, um sie aus der Ergebnisliste in das
Instrumenten-Rack zu ziehen und dort abzulegen.

Um mehrere Instrumente zu laden, die nicht nacheinander in der Ergebnisliste erscheinen sollen,
klicken Sie auf ein Instrument und halten Sie die Taste ,Befehl” (MacOS) / ,Strg” (Win) gedriickt,
wahrend Sie auf weitere Instrumente klicken, um sie dem Multi-Instrument hinzuzufiigen. Lassen
Sie die Zusatztaste los und verwenden Sie die Funktion MULTI-INSTRUMENT LOAD, um sie aus der
Ergebnisliste in das Instrumenten-Rack zu ziehen und dort abzulegen.

MIDI KANAL ZUWEISUNG

Um die Art und Weise zu dndern, wie Opus Instrumente beim Laden MIDI-Kanale zuweist, klicken
Sie im Einstellungsmenii auf Einstellungen. Klicken Sie im Fenster ,Preferences” auf die
Registerkarte ,,MIDI“ und suchen Sie oben nach ,,MIDI CHANNEL ASSIGNMENT PREFERENCE“.
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e Aktivieren Sie den AUTO INCREMENT MODE SWITCH, um jedes Instrument auf den

nachfolgenden MIDI-Kanal (1, 2, 3 usw.) zu laden. Dies ist praktisch, wenn Sie Opus als
multitimbrales Instrument in einer DAW verwenden.

e  Aktivieren Sie den OMNI MODE SWITCH, um jedes Instrument so zu laden, dass es MIDI auf

allen Kanalen (1-16) empfangt. Dies ist praktisch, wenn Sie Opus dazu verwenden, um mehrere
Instrumente wie ein einziges Instrument einzusetzen.
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2.1.6. INSTRUMENTE HERUNTERLADEN

Einzelne Instrumente innerhalb der EastWest Libraries sind bei Bedarf per Direktdownload
verflgbar. Sie missen nicht warten, bis der Download einer ganzen Bibliothek abgeschlossen ist,
bevor Sie Ihre erste Note spielen und Sie kénnen sogar mit dem Spielen eines Instruments beginnen,
bevor der Download abgeschlossen ist.

ON-DEMAND-DOWNLOADS

Klicken Sie auf die BROWSE Seiten Selektor, dann auf den SEARCH Mode Knopf und wahlen Sie die
gewiinschten Tags aus, die in den ATTRIBUT-TAG-SPALTEN zu finden sind.

Klicken Sie beispielsweise auf das Tag , Synthesizer” in der Spalte ,,Kategorie”, das Tag ,Leads” unter
,Typ“ und das Tag ,,Hybrid“ in der Spalte ,Stil“, um die ,,ERGEBNISLISTE” auf der rechten Seite mit
Instrumenten zu fillen, die die ausgewahlten Kriterien erfillen und zum Download bereit stehen.

Klicken Sie auf das ON-DEMAND-DOWNLOAD-SYMBOL, das rechts neben jedem Instrument in der
Liste erscheint, um das Instrument herunterzuladen oder doppelklicken Sie einfach darauf.

Klicken Sie im sich 6ffnenden Dialogfenster
auf ,Download”. Wenn kein Verzeichnis-
pfad erstellt wurde, verwenden Sie das
Fenster ,locate directory for downloads”,
um zu dem Verzeichnis zu navigieren, an
dem Sie die Downloads speichern mdchten
und klicken dann auf ,,Open”.

Jetzt werden Sie in einer Dialogbox gefragt,
ob Sie sich diesen Speicherort fir zukinftige
Downloads merken mochten. In den
meisten Fallen lautet die Antwort ,Yes”.
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FORTSCHRITT BEIM DOWNLOAD

Opus beginnt mit dem Herunterladen der Instrumente und Samples in das oben festgelegte ,,On-
Demand-Download-Verzeichnis“. Sie kdnnen den Download-Fortschritt in der oberen rechten Ecke
der Opus-Benutzeroberflache verfolgen, wo die DOWNLOAD-FORTSCHRITTSANZEIGE den Kreis griin
flllt, wenn der Download abgeschlossen ist. Sie kdnnen sofort mit dem Spielen des Instruments
beginnen, wahrend es heruntergeladen wird.

Wenn Sie mehrere Instrumente herunterladen, klicken Sie auf die , Fortschrittsanzeige”, um das
Fenster ,,DOWNLOAD-FORTSCHRITT zu 6ffnen, in dem alle derzeit heruntergeladenen Instrumente
angezeigt werden. Hier kdnnen Sie den Befehl ,,Abort” verwenden, um alle Downloads zu stoppen
oder das ,X“-Symbol neben den einzelnen Instrumenten verwenden, um deren Download zu
stoppen.

BROWSE

Downloads

Solo French Horn/06 Keyswitch/1FH KS Master.oib

et strument X

Library v Type 1| Solo French Horn/03 Effects/1FH Cres Med.oib

EW Gypsy oad Instrument >4
EvichiollyoocSaceip.Slhgerk 1 Vickie Solo French Horn/04 Legato/1FH Leg Slur Accent MAX.oib
EW Hollywood Brass Opus Edition 18 Violins p oo, %
EW Hollywood Brass Opus Edition G..  Tst Violins

EW Hollywood Choirs Diamond 1st Violins Divisi A 1CM Marc Short RRx4 MOD

EW Hollywood Choirs Gold 1st Violins Divisi B 1CM Marc Short RRx4

EW Hollywood Harp Opus Edition 2 French Horns 1CM Marc Sus LITE

EW Hollywood Harp Opus Edition G.. 2 Trombones EXP 1CM Rep Med 145

EW Hollywood Orchestral Percussio 2 Trumpets 1CM Shorts MOD SPEED

EW Hollywood Orchestral Percussio. 2 Trumpets EXP 1CM StacSs DblTng RRx? MOD

EW Hollywood Orchestral Woodwin 2nd Violins 1CM StacSs DblTng RRx9

EW Hollywood Orchestral Woodwin 2nd Violins Divisi A 1CM Sus Accent LITE

EW Hollywood Orchestrator 2nd Violins Divisi B 1CM Sus Accent MAX

EW Hollywood Pop Brass 3 Bassoons 1CM Sus LITE

EW Hollywood Solo Cello Opus Edit.. 3 Cellos 1CM Sus MAX

EW Hollywood Solo Cello Opus Edit.. 3 Clarinets 1FH Cres Fst

EW Hollywood Solo Violin Opus Edi 3 Flutes Detuned 1FH Cres MOD SPEED

EW Hollywood Solo Violin Opus Edi.. 3 Oboes 1FH Cres Med &

EW Hollywood Strings Opus Edition 3 Saxophones Dissonant 1FH Cres Slw

EW Hollywood Strings Opus Edition .. 3 Trombones
EW Hypnofica 3 Trumpets 1FH Leg Slur Accent LITE

EW Il Jointz 3 Wagner Tuben Dynamic 1FH Leg Slur Accent MAX P

EW Joey Kramer Drums 4 French Horns Orchestral 1FH Leg Slur LITE

EW Ministry of Rock 4 Trombones 1FH Leg Slur MAX

EW: Minisiry of Rock 2 4 Trimpets Y Favorts Y Instaled ¥ Owned

AUTOMATISCHE DOWNLOADS

Opus ladt automatisch Instrumente herunter, die in einer zuvor gespeicherten DAW-Projektdatei
fehlen. Dies kann hilfreich sein, wenn Laufwerke nicht verfligbar sind oder entfernt wurden oder
wenn Sie mit anderen Opus-Benutzern zusammenarbeiten.

Diese Funktion ist auch hilfreich, wenn Sie Presets fiir die Orchestrator-Scoring-Engine laden, die
sowohl fir die Hollywood Orchestra- als auch fir die Hollywood Fantasy Orchestra-Sammlung
verfligbar sind. Die Orchestrator-Voreinstellungen bestehen aus Instrumenten aus verschiedenen
Bibliotheken innerhalb jeder Sammlung. Wenn also welche fehlen, werden sie automatisch
heruntergeladen.

I TN (= Diese Funktion erfordert eine unbefristete Lizenz fur das/die betreffende(n)
Produkt(e) oder ein aktives ComposerCloud-Abonnement.
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PARTIELLE DOWNLOADS

Instrumente werden von EastWest als Teil groBerer Sammlungen, so genannter Bibliotheken,
herausgegeben.

Wenn Sie einzelne Instrumente in Opus herunterladen, erscheint das Produkt, aus dem sie
stammen, im INSTALLIERTEN MODUS der BROWSE-SEITE mit einem gelben PARTIELLEN
DOWNLOAD-INDIKATOR links neben dem Produktnamen, um anzuzeigen, dass es sich um eine
teilweise heruntergeladene Bibliothek handelt.

Wenn eine Bibliothek vollstandig in das Installationscenter heruntergeladen wurde, erscheint die
Bibliothek in weiler Schrift, was anzeigt, dass die gesamte Bibliothek heruntergeladen wurde. Wenn
eine Bibliothek vollstandig installiert ist, aber das Laufwerk, auf dem sie installiert ist, nicht
angeschlossen ist, erscheint der Eintrag in grauer Schrift.

* |EW Hollywood Pop Brass

Opus arbeitet nahtlos mit Produkten, deren gesamte Bibliothek vollstandig heruntergeladen wurde,
mit Bibliotheken, deren einzelne Instrumente heruntergeladen wurden (teilweiser Download) oder
mit einer Kombination aus beidem.

Wenn beispielsweise eine Bibliothek vollstindig aus dem Installationscenter heruntergeladen
wurde, das Laufwerk, auf dem sie installiert ist, jedoch zurlickgelassen wurde, kénnen einzelne
Instrumente aus dieser Bibliothek heruntergeladen werden, wahrend Sie aus der Ferne arbeiten.

Wenn das Laufwerk mit den vollstandig installierten Bibliotheken wieder angeschlossen wird, stehen
die gesamten Bibliotheken wieder zur Verfligung. Ebenso werden die einzeln installierten
Instrumente verfligbar, wenn die Verbindung zu diesem Laufwerk getrennt wird.
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DOWNLOAD EINSTELLUNGEN

Um das ,,On-Demand-Download-Verzeichnis” jederzeit zu andern, klicken Sie auf die Schaltflache
LEINSTELLUNGSMENU“ und dann auf ,Preferences”. Klicken Sie im angezeigten Einstellungsfenster
auf die Registerkarte ,Locations”, um alle Einstellungen anzuzeigen, die fiir On-Demand-Downloads
verflgbar sind.

Um den Ort festzulegen, an den Sie die Instrumente herunterladen mdchten, klicken Sie in das Feld
ON DEMAND DOWNLOAD DIRECTORY, um ein Suchfenster zu 6ffnen. Navigieren Sie dann zum
gewiinschten Ort und klicken Sie auf "Open".

Um die Ihnen am nachsten gelegene Serverregion auszuwahlen, klicken Sie auf SERVER REGION
OPTIONS und wahlen Sie zwischen den Regionen Amerika, Europa oder Asien-Pazifik.

Wenn Sie die Instrumente automatisch herunterladen méchten, ohne dass ein Dialogfenster zur
Bestatigung erscheint, aktivieren Sie das Kastchen DOWNLOAD WITHOUT ASKING,.

Der Bereich LIBRARY DIRECTORIES (Bibliotheksverzeichnisse) enthélt die Verzeichnispfade, in denen
sich die installierten Bibliotheken befinden. Im obigen Beispiel sind die Bibliotheken auf 2 Laufwerke
aufgeteilt. Verwenden Sie die Schaltflachen +/-, um einen neuen Verzeichnispfad hinzuzufiigen (+)
oder einen bestehenden zu entfernen (-) und dndern Sie die Reihenfolge mit den Schaltflachen
"Nach oben" und "Nach unten". Verwenden Sie die Option "Reconnect Libraries", um die im Bereich
"Bibliotheksverzeichnisse" festgelegten Speicherorte zu scannen und den Verzeichnispfad fir alle
installierten Bibliotheken wiederherzustellen.
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DIE PLAY SEITE

Die Play-Seite enthéalt Steuerelemente auf Instrumentenebene, die fir jede Bibliothek oder
Sammlung einzigartig sind, sowie andere Steuerelemente auf Instrumentenebene, die fiir alle
Bibliotheken verfligbar sind.

Klicken Sie zunachst auf den PLAY KNOPF in der NAVIGATIONSLEISTE und verwenden Sie die
SUBSEITEN-AUSWAHL im UNTERMENU, um die PLAY SEITE zwischen den Seiten Player (siehe unten
abgebildet), MIDI Tools, Automation und Artikulationen umzuschalten.

Das INSTRUMENTENMENU zeigt das aktuell ausgewihlte Instrument an. Wenn mehrere
Instrumente geladen sind, klicken Sie auf das Dropdown-Meni und wéhlen Sie ein Instrument aus,
um es zum neuen aktuell ausgewahlten Instrument zu machen (wodurch die Einstellungen in der
Benutzeroberflache aktualisiert werden). Verwenden Sie auf dem aktuell ausgewahlten Instrument
die Aufwaérts- und Abwartspfeile der INSTRUMENTENWAHL (oder die Aufwérts-/Abwartspfeile auf
einer Computertastatur), um das vorherige oder nachste Instrument in der
Instrumentenordnerstruktur dieses Produkts zu laden.

Verwenden Sie den PURGE CONTROLLER, um die Speicherzuweisung des aktuell ausgewahlten
Instruments anzupassen. Um ein Instrument aus dem Speicher zu entfernen, klicken Sie links auf die
rote Schaltfliche zum Léschen. Die gelbe Anzeige leuchtet auf, wenn Samples in den Speicher
geladen werden, wenn die Noten eines Instruments in Echtzeit gespielt werden. Um ein Instrument
wieder in den Speicher zu laden, klicken Sie rechts auf die griine Ladeschaltflache. Die RAM-
Statusanzeige zeigt den aktuellen Speicherbedarf eines Instruments an.

Das SNAPSHOT-MENU enthilt Optionen zum Speichern und Abrufen von Snapshots, bei denen es
sich um Dateien handelt, mit denen Sie verschiedene Parametereinstellungen fir jedes Instrument
abrufen kénnen.
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Wenn Sie Anderungen an den Instrumenteneinstellungen vorgenommen haben, die Sie speichern
mochten, wahlen Sie die Option "Schnappschuss speichern" aus dem Meni "Schnappschuss”, geben
Sie einen Namen in das Feld im angezeigten Fenster "Schnappschuss speichern" ein und klicken Sie
dann auf die Schaltflache STORE.

Um ein Instrument auf seine urspriinglichen Einstellungen zuriickzusetzen, verwenden Sie die
,Reset Instrument” Option oder laden Sie das Instrument einfach neu.

Um ein Untermeni mit zuvor gespeicherten Snapshots anzuzeigen, navigieren Sie zur ,Restore
Snapshot” Option und klicken Sie dann auf einen Snapshot aus dem Untermeni, um eine der
gespeicherten Einstellungen fir dieses Instrument zu laden.

IR AN B[ Diese Option ist ausgegraut, wenn zuvor keine Schnappschiisse gespeichert
wurden.

Snapshot Dateien sind in den folgenden Verzeichnissen gespeichert:

e MacOS Mac HD/Users/Username/Documents/East West/Presets
e Windows C:\Users\Username\Documents\East West\Presets

Beim Speichern der ersten Snapshot-Datei fiir eine bestimmte Bibliothek wird ein Ordner im
Verzeichnis Presets fiir diese Bibliothek erstellt, in dem die Voreinstellungsdatei in den jeweiligen
Unterverzeichnissen verschachtelt ist.
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2.2.1. PLAYER UNTERSEITE

Auf dieser Unterseite befindet sich die Hauptbenutzeroberflache eines Produkts (Forbidden Planet
abgebildet). Einzelheiten zu produktspezifischen Bedienelementen und Funktionen finden Sie im
Benutzerhandbuch des jeweiligen Produkts.

Um auf die Player-Unterseite zuzugreifen, klicken Sie auf die PLAY SEITEN-AUSWAHL in der
NAVIGATIONSLEISTE und dann auf die PLAYER-UNTERSEITE-AUSWAHL im zweiten PALETTE MENU .
Diese Unterseite ist die Standardauswahl, deshalb kann sie schon bereits ausgewahlt sein.

Die Benutzeroberfliche spiegelt das Instrument wider, das im INSTRUMENTEN AUSWAHL MENU
ausgewahlt wurde.

KONTROLLERTYPEN

Einige Bedienelemente sind speziell fiir eine bestimmte EastWest-Library einzigartig, wahrend
andere den meisten EastWest-Libraries gemeinsam sind, auch wenn sie in unterschiedlichen Formen
erscheinen (wie die Amp-Hullkurve oder die Master-Lautstarkeregler).

IR T Xe NS\ |$ Bedienelemente werden in den jeweiligen Benutzerhandbiichern eines
Produkts behandelt, wie z. B. die Mood-Bedienelemente und Performance-Skripte, die in der
Hollywood Orchestra Opus Edition enthalten sind oder der Dual Arpeggiator in Forbidden Planet.

Auf der Player-Unterseite gibt es einige Arten von Steuerelementen. Einige Steuerelemente kdnnen
Eingaben sowohl von der Tastatur als auch von der Maus entgegennehmen, wahrend andere nur
Eingaben von einer Maus akzeptieren.
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¢ EIN/AUS-TASTEN haben einen Ein- und einen Aus-Zustand. Die einzige
Moglichkeit, eine Schaltflache zwischen ihrem Ein- und Aus-Zustand
umzuschalten, besteht darin, mit dem Mauszeiger auf die Schaltflache
zu klicken. Die Ein-Position wird angezeigt, wenn das Licht leuchtet.
Einige Regler und andere Bedienelemente sind inaktiv, es sei denn, ihre
Schaltflache ist eingeschaltet (wie der rechts abgebildete Reverb-
Effekt).

o AKTIONSTASTEN fiihren eine Aktion aus, wenn sie mit der Maus angeklickt werden. Zum Beispiel
das Wechseln zwischen den Seiten , Browse”, ,Play”, ,,Perform” und ,Mix“ oder das Aktivieren der
»Master“-Reverb-Steuerung.

¢ KNOPF-/SCHIEBEREGLER werden verwendet, um einen Wert iber einen Wertebereich hinweg zu
andern. Um den Wert eines Reglers oder Schiebereglers zu andern, klicken und halten Sie die linke
Maustaste und ziehen Sie den Cursor nach oben, um den Wert zu erhéhen
und nach unten, um ihn zu verringern. Um eine feinere Anpassung zu
ermoglichen, halten Sie beim Ziehen mit der Maus die Befehlstaste (MacOS)
oder die Strg-Taste (Windows) gedriickt.

* DROP-DOWN-MENUS kénnen aus einer Auswahl von Textfolgen wéhlen.
Klicken Sie auf das Steuerelement, um die Liste der Optionen anzuzeigen und
scrollen Sie mit der Maus durch die Liste (falls erforderlich) und klicken Sie
dann auf die Auswahl.

¢ SPINNER-KONTROLLER ermdoglichen es dem Benutzer, einen Wert
schrittweise zu dndern, indem er auf die kleinen Pfeile klickt oder auf die Zahl
selbst klickt, um sie zu markieren und um dann einen neuen Wert
einzugeben.
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2.2.2. MIDI-TOOLS UNTERSEITE

Diese Unterseite enthélt eine Reihe von MIDI-Werkzeugen fir Instrumente.

Um auf die Unterseite MIDI Tools zuzugreifen, klicken Sie in der NAVIGATIONSLEISTE auf den PLAY
Seiten Selektor und dann im PALETTEN MENU auf MIDI TOOLS.

Um ein MIDI-Tool zu laden, klicken Sie auf das MIDI-TOOLS-MENU im sekundiren PALETTEN MENU
und wahlen Sie dann eines aus der Liste aus.

MIDI-TOOL-OPTIONEN

Jedes MIDI-Tool-Modul verfiigt Gber einen Kopfbereich, der einen EIN/AUS-SCHALTER enthalt, mit
dem das Modul aktiviert oder deaktiviert werden kann, einen MIDI-TOOL-NAMEN und ein MIDI-
TOOL-OPTIONSMENU, in dem Optionen zum Entfernen des ausgewihlten MIDI-Tools, zum
Entfernen aller MIDI Tools, zum Bearbeiten des Skripts und zum Speichern der aktuellen
Einstellungen als Preset und Wiederherstellen dieser gespeicherten Preset-Einstellungen zu finden
sind.

ARPEGGIATOR

Verwandeln Sie Akkorde in eine Folge von Noten (Arpeggios), die zum Tempo (BPM) synchronisiert
werden kdnnen.
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G T

Rate Steuert wie viele Beats in einem Musiktakt gespielt werden. Standard-Unterteilungen (Ganz,
Halb, 1/4,1/8, 1/16, 1/32 und 1/64) und Triolen-Unterteilungen (1/4 Triolen, 1/8 Triolen und
1/16 Triolen), stehen zur Verfligung.

Time Teilt die im Dropdown-Menu ,Rate” festgelegte Unterteilung mit jedem inkrementellen
Wert, der in diesem Feld hinzugefiigt wird, durch die Halfte.
Mode Steuert mit einem der 3 Optionen, wie der Arpeggiator auf MIDI-Noteneingaben reagiert:

e Hold ist der Standardmodus, der den Arpeggiator nur spielt, wenn Sie weiterhin die
Noten halten, nachdem die ersten MIDI-Note-on-Meldungen empfangen wurden.

e Der Latch-Modus spielt den Arpeggiator nach der ersten MIDI-Note-on-Meldung weiter,
ohne dass die Noten gehalten werden miissen. Neue MIDI-Note-On-Meldungen setzen
das Arpeggiator-Pattern basierend auf der neuen Eingabe zurick.

e Der Latch+ Modus spielt den Arpeggiator nach der ersten MIDI-Note weiter, ohne dass
Sie sie gedrickt halten missen. Neue MIDI-Note-On-Meldungen werden dem
anfanglichen Arpeggiator-Pattern hinzugeflgt, anstatt es zurlickzusetzen.

Direction Definiert die Notenreihenfolge eines arpeggierten Akkords mit 4 einzigartigen Optionen:

e  Up geht in der angegebenen Richtung von der tiefsten Note zur hochsten Note. Wenn
Sie also den 3-Noten-C-Dur-Akkord spielen, spielt der Arpeggiator die Noten C, E und G
und wiederholt dann das Muster.

e Down geht in der angegebenen Richtung von der hochsten Note zur tiefsten Note.
Wenn Sie also den 3-Noten-C-Dur-Akkord spielen, spielt der Arpeggiator die Noten G, E
und C und wiederholt dann das Muster.

e Up/Down bewegt sich in der angegebenen Richtung (zuerst nach oben, dann nach
unten). Wenn Sie also den 3-Noten-C-Dur-Akkord spielen, spielt der Arpeggiator die
Noten C, E, G, E und wiederholt dann das Muster.

e Die Eingabereihenfolge richtet sich nach der MIDI-Noteneingabe. Wenn Sie also die
Noten C spielen und halten, dann E, dann G, werden C, E, G wiederholt in
Aufwartsrichtung gespielt. Wenn Sie die Noten G, dann E und dann C spielen und halten,
werden die Noten G, E, C wiederholt nach absteigend gespielt.

Length Bestimmt die Lange der Note, die bei jeder Unterteilung innerhalb eines Arpeggios gespielt

wird. Bei einem Wert von 0 kommt kein Ton durch und bei einer Einstellung von 1 wird die

volle Lange einer Note in ihrer aktuellen Unterteilung (und ihrem Tempo) wiedergegeben.

Werte dazwischen skalieren die Lange von vollstdndig gedffnet bis vollstandig geschlossen.

Swing Steuert das rhythmische Feeling des Arpeggiators und filigen Sie einer Sequenz ein

menschliches Feeling hinzu. Ohne Hinzufligen eines Swing-Betrags (0 %) fallen die Schritte

der Sequenz strikt auf die Beat-Unterteilungen. Wenn der Swing-Anteil erhéht wird (bis zu

100 %), werden Noten nach vorne (spater) aus der Beat-Unterteilung verschoben, wodurch

alles von einem subtilen Shuffle-Feeling bis hin zu dramatischeren synkopierten Rhythmen

erzeugt wird.

Detection Definiert das Zeitfenster zwischen 0 und 500 ms, innerhalb dessen eine MIDI-Note-on-
Meldung empfangen und dem Arpeggiatormuster hinzugefiigt wird.
Octave Stellt den Oktavbereich des Arpeggiators ein. Bei einem Wert von 0 werden nur die

tatsachlich gespielten Noten eines Akkords arpeggiert. Bei einem Wert von 1 werden die

Noten eines tatsachlich gespielten Akkords arpeggiert und dann wird dieses Muster eine

Oktave dariber fortgesetzt. Bei Werten von 2, 3 oder 4 werden die Noten des Akkords jeweils

in einem Bereich von 2 bis 4 Oktaven gespielt.

Velocity Mode Definiert die Art und Weise, wie die Notengeschwindigkeit mit 3 Modi gehandhabt wird:

e As Played gibt den Arpeggiator mit Notengeschwindigkeiten wieder, die darauf
basieren, wie hart oder weich Sie auf einem anschlagdynamischen MIDI-Gerét spielen.

e  Fixed sperrt den Arpeggiator bei Notengeschwindigkeiten basierend auf dem Wert, der
im ,Fixed Velocity“-Regler (auf der rechten Seite) eingestellt ist.

e  Steps gibt den Arpeggiator mit Notengeschwindigkeiten wieder, die auf den Werten
basieren, die im Sequenzer ,Velocity Steps” (rechts) eingestellt sind.

Fixed Velocity Wenn der ,Velocity Mode” auf ,,Fixed” eingestellt ist, wird dieser Regler verwendet, um den

Arpeggiator auf den angegebenen Noten-Velocity-Wert einzustellen.
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Velocity Steps

Wenn der ,Velocity Mode” auf ,Steps” eingestellt ist, wird dieser Regler verwendet, um den
Noten-Velocity-Wert zu definieren, der auf jeden Schritt des Arpeggiators angewendet
werden.

Use Stop Key

Bei Aktivierung dieses Schalters, wenn die Modi Latch und Latch+ verwenden werden, kann
eine MIDI-Note zum Stoppen der Wiedergabe des Arpeggiators verwendet werden.

Stop Key

Geben Sie die MIDI-Note, die Sie als ,Stop Key” verwenden mdchten, in das Feld ein oder
verwenden Sie die Schaltflachen + und —, um schrittweise durch die MIDI-Noten zu blattern.

Learn Stop Key

Klicken Sie auf diese Schaltfliche und spielen Sie dann eine MIDI-Note, um sie als
,Stopptaste” zu verwenden.

Stop

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Wiedergabe des Arpeggiators zu stoppen.

CHORDER

Verwenden Sie eine einzelne Note, um Akkorde basierend auf den in den Menlis Mode, Root und
Chord ausgewahlten Optionen zu spielen.

KONTROLLER

Mode Beschrankt die Noten einer Tonleiter auf den ausgewahlten Modus. Jeder Modus kann mit
einer Reihe von Ganztonschritten (2 Halbténe) und Halbtonschritten (1 Halbton) beginnend
mit dem Grundton festgelegt werden
. lonisch: G, G, H, G, G, G, H
. Dorian: G, H,G,G,BGH, G
. Phrygisch: H, G, G, G, H, G, G
. Lydisch: G, G, G, H, G, G, H
. Mixolydisch: G, G, H, G, G, H, G
e Aolisch:G,H, G,G,H,G,G
. Locrian:H, G, G, H, G, G, G

Root Bestimmt die im ausgewahlten Modus enthaltenen Noten, indem Sie die Grundnote dieses
Modus auswdhlen. Wenn beispielsweise ein Modus von Dorian ausgewahlt ist und ein
Grundton von D, besteht die aus der Reihe von Halb- und Ganztonschritten gebildete
Tonleiter ausschlieRlich aus natirlichen (weien) Tonarten: D, E, F, G, A, H, C usw.

Chord Wihlen Sie den Akkordtyp basierend auf der Tonleiterstufe aus: 1-3-5 (Dreiklang), 1-3-5-7
(Septakkord), 1-3-5-7-9 (Nintelakkord) und 1-3- 4-6 (Sus-Akkord). Der spezifische Akkordtyp
(z. B. Dur-Dreiklang oder Moll-Dreiklang) wird durch den ausgewdhlten Modus und Grundton
bestimmt.

GLIDE

Erzeuge einen gleitenden Ubergang der Tonhhe zwischen den Legato gespielten Ténen.

KONTROLLER

Time

Stellt die Zeit ein, die zum Ubergang zwischen den beiden Noten benétigt wird, zwischen 5
ms und 2,5 Sekunden.

Speed

Definiert, wie sich das Steuerelement ,,Time“ mit den 2 verschiedenen Modi verhalt:

e Absolut” wendet die Zeitsteuerung Uber das gesamte Notenintervall an, unabhangig
vom Abstand der Téne.

e Per Octave wendet den Zeitsteuerwert auf jede Oktave an.

Wenn Sie zum Beispiel den Time-Regler auf 1 Sekunde einstellen und Absolute aus dem

Speed-Meni auswahlen, dauert das Spielen von 2 Oktaven 1 Sekunde, aber wenn Per-Octave

ausgewahlt ist, dauert das Spielen von 2 Oktaven 2 Sekunden (1 Sekunde pro Oktave).

Detune

Legen Sie den minimalen und maximalen Intervallbereich in Halbtonen fest
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HUMANIZER

Fligen Sie ein menschliches Feeling hinzu, indem Sie eine Auswahl von Parameterwerten in Bezug
auf Zeit und Prozentzahl zufallig auswahlen.

KONTROLLER

Note On Delay Verzogern Sie den Beginn des MIDI-Note-Ons zwischen 0 und 100 ms.

Notre Off Delay Verzégern Sie die Ausgabe eines MIDI-Note-Offs zwischen 0 und 100 ms.

Velocity Zufillige Anderung der Noten-Velocity als Prozentsatz zwischen 0 % (keine Anderung) und 50
% (des Eingabewerts).

Tuning Zufallige Verstimmung innerhalb eines Bereichs zwischen 0 und 100 Cents (1 Halbton).

Volume Zufillige Anderung der Lautstérke als Prozentsatz zwischen 0 % (keine Anderung) und 100 %
(Stille).

Pan Zufillige Anderung des Pan-Wertes als Prozentsatz zwischen 0 % (keine Anderung) und 100
% (ganz nach links und rechts).

MIDI KOMPRESSOR

Dieses MIDI-Tool modifiziert den Bereich der MIDI-Werte, entweder fiir Note Velocity oder MIDI
CCs, auf dhnliche Weise wie ein Kompressor den Dynamikbereich von Audio modifiziert.

KONTROLLER

Threshold Stellen Sie die Note Velocity- oder MIDI CC-Werte, oberhalb derer eine Note verarbeitet wird,
zwischen Werten von 0 und 127 ein. Noten unterhalb des ausgewahlten Schwellenwerts
werden nicht gespielt.

Ratio Stellen Sie die resultierenden Noten-Velocity- oder MIDI-CC-Werte fiir diejenigen ein, die den
Threshold-Regler passiert haben.

Makeup Erhohen oder verringern Sie die Note Velocity- oder MIDI CC-Werte relativ zu ihren
urspriinglichen Werten zwischen Werten von -127 und 127.

Auto Makeup Passen Sie die Noten-Velocity- oder MIDI-CC-Werte automatisch relativ zu ihren
urspriinglichen Werten an.

Target Mode Stellen Sie den MIDI Compressor so ein, dass er entweder auf Note Velocity (Standard) oder

einen MIDI Continuous Controller (CC) reagiert. Wenn MIDI CC ausgewahlt ist, erscheint ein
,Target CC“-Men (unten beschrieben).

Target CC Sobald ,,CC* im Meni , Target Mode” ausgewahlt ist, wahlen Sie die MIDI-CC-Nummer aus,
die vom MIDI-Kompressor beeinflusst werden soll.

MIDI-ECHO

Stellen Sie eine Verzégerung der MIDI-Daten ein, mit der Moglichkeit, Geschwindigkeit, Stimmung
und Panning im Verlauf dieser Verzogerung zu dndern.

KONTROLLER

Delay Sync Waihlen Sie eine Notenunterteilung aus: Standard-Unterteilungen (Ganze, Halbe, 1/4, 1/8,
1/16, 1/32 und 1/64) und Triolen-Unterteilungen (1/4-Triole, 1 /8- Triolen und 1/16- Triolen)
stehen zur Verfligung.

Delay Time Bezieht sich auf den Delay Sync-Regler, andert im Wesentlichen die Unterteilung.
Beispielsweise entspricht ein 1/4 Delay Sync-Wert mit einer Delay Time von 1 einem 1/8
Delay Sync-Wert mit einer Delay Time von 2.
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Repetitions Bestimmen Sie, wie viele Wiederholungen des Delays abgespielt werden. Wenn 3
Wiederholungen ausgewahlt sind, horen Sie die urspriingliche Note plus 3 Wiederholungen
(also insgesamt 4 Schlage).

Velocity Decay Andern Sie die Note Velocity in Prozent des urspriinglichen Werts iiber den Verlauf des
Delays. Verwenden Sie positive Werte zwischen 100-150 %, um einen Crescendo-Effekt zu
erzeugen oder Werte zwischen 10-100 %, um einen Decrescendo-Effekt zu erzeugen.

Stop Velocity Betrifft den Velocity Decay-Regler, der die Ausgabe von Velocity-Werten unterhalb einer
bestimmten Schwelle bei héheren Werten stoppt.
Tune Andern Sie die Feinabstimmung iiber den Verlauf des Delays. Bei positiven Werten zwischen

0 und 100 Cent wird die Tonh6he nach oben gezogen und bei negativen Werten zwischen -
100 und 0 Cent wird die Tonhéhe nach unten gezogen.

Transpose Erhohen oder verringern Sie schrittweise den Verlauf des Delays entsprechend dem
Transpositionswert, der von -12 bis +12 Halbtonen reicht. Bei einem Wert von 1 steigt jede
Delay-Wiederholung um 1 Halbton (chromatisch). Bitte beachten Sie, dass nichts abgespielt
wird, wenn die Transposition den gesampelten Bereich des Instruments liberschreitet.

Rate Change Verldangern oder komprimieren Sie das Delay im Laufe der Zeit in Prozent (zwischen -25 %
und 25 %).
Ping Pong Bewegen Sie das Delay von rechts nach links. Bei 0 % gibt es keinen Effekt und bei 100 %

wechselt es zwischen ganz rechts und ganz links.

POCKET RECORDER

KONTROLLER

Record Klicken Sie auf diese Schaltflache, um mit der Aufnahme von MIDI-Noten- (und MIDI-CC-)
Daten zu beginnen. Klicken Sie erneut auf den Knopf, um die Aufnahme zu beenden.

Play Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Wiedergabe der [aktuellen Aufnahme] oder zuvor
gespeicherter Aufnahmen zu starten.

Capture CCs Aktivieren Sie diesen Schalter, um MIDI-CC-Daten zusatzlich zu MIDI-Notendaten
aufzunehmen.

Recordings Klicken Sie in dieses Men(, um gespeicherte Aufnahmen anzuzeigen und klicken Sie dann auf
einen Dateinamen, um die Aufnahme zu laden.

Save Recording Wenn Sie die aktuelle Aufnahme speichern mochten, klicken Sie auf das Disk-Symbol, geben
Sie im Dialogfenster ,Save Recording” einen Namen ein und klicken Sie auf ,,0k"“. Sie erscheint
nun im Meni ,,Recodings”.

Save As MIDI File Wahlen Sie eine zuvor gespeicherte Aufnahme aus dem Meni ,,Recordings” aus und klicken
Sie dann auf den Pfeil, der auf das MIDI-Symbol zeigt, um ein Dialogfenster aufzurufen, in
dem Sie sie benennen und als MIDI-Datei exportieren konnen.

AUF DIE SKALA BESCHRANKEN

Spielen Sie Noten basierend auf der ausgewahlten Grundton-, Tonleiter- und Modusauswahl.

KONTROLLER

Root Note Bestimmen Sie die Noten, die im ausgewahlten Modus enthalten sein sollen, indem Sie den
Grundton dieses Modus auswahlen. Wenn beispielsweise der Modus Dorian ausgewahlt ist
und ein Grundton von D, besteht die aus der Reihe von Halb- und Ganztonschritten gebildete
Tonleiter ausschlieRlich aus natirlichen (weilen) Tasten: D, E, F, G, A, H, Cund

Scale Beschrankt die Noten einer Tonleiter auf den ausgewahlten Modus. Jeder Modus kann mit
einer Reihe von Ganztonschritten (2 Halbtone) und Halbtonschritten (1 Halbton) beginnend
mit dem Grundton festgelegt werden

. lonisch: G, G, H, G, G, G, H

. Dorian: G, H,G,G,BGH, G

Phrygisch: H, G, G, G, H, G, G

Lydisch: G, G, G, H, G, G, H

. Mixolydisch: G, G, H, G, G, H, G
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° Aolisch: G, H, G,G,H, G, G

Locrian:H, G, G, H, G, G, G

Mode Wahlen Sie einen Modus aus, um festzulegen, wie Noten, die auRerhalb der ausgewahlten
Tonleiter gespielt werden, neu zugeordnet werden, um innerhalb der Tonleiter zu bleiben.
Die Modi sind: Always to Upper (Immer nach oben), Always to Lower (Immer nach unten),
Auto to Upper (Automatisch nach oben), Auto to Lower (Automatisch nach unten) und Ignore
(Ignorieren). Im Wesentlichen werden Noten, die nicht in der Tonleiter enthalten sind, den
nachst hoheren oder niedrigeren Noten neu zugeordnet oder ganz ignoriert (es wird keine
Note gespielt).

HALTEPEDAL

Figen Sie  Haltepedal-Funktionalitdit —mit  erweitertem  MIDI-Kanal und  aktiven
Tastenbereichsoptionen hinzu. Dieses MIDI-Tool ist unerldsslich, um dem Orchestrator-Produkt
Haltepedal-Funktionalitat hinzuzufiigen.

KONTROLLER

Channel Zeigt MIDI-Kanale (1-16) an.

Sustain Eine Anzeige, die aufleuchtet, wenn Haltepedal-Meldungen auf den MIDI-Kandlen 1-16
empfangen werden. Die Anzeige ist auch ein Kippschalter, der das Haltepedal ein- und
ausschaltet.

Activate Range Legt den Bereich der vom Haltepedal betroffenen Tasten fest, indem der minimale (min) und
maximale (max) MIDI-Notenbereich definiert wird.

TRANSPONIEREN

Transponieren Sie eingehende MIDI-Noten um bis zu 48 Halbtone in beide Richtungen.

KONTROLLER

Transpose Transponieren Sie eingehende MIDI-Noten um bis zu 48 Halbténe (4 Oktaven) in beide
Richtungen, indem Sie einen Wert direkt in das Feld eingeben oder den Wert mit den Links-
und Rechtspfeilen um (+/-) 1 Halbton erhéhen. Verwenden Sie die Tasten -12 und +12, um
die Transposition um eine Oktave nach oben oder unten zu dandern.
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2.2.3. AUTOMATION UNTERSEITE

Diese Unterseite ist in 3 Spalten unterteilt, die sich auf die Automatisierung beziehen:
Automatisierungsparameter, Makroparameter und MIDI-Controller-Mapping.

Um auf diese Unterseite zuzugreifen, klicken Sie auf PLAY SEITEN SELEKTOR in der
NAVIGATIONSLEISTE und dann auf die AUTOMATION UNTERSEITE SELEKTOR im UNTERMENU .

Der AUTOMATISIERUNGSPARAMETERBEREICH wird mit Automatisierungsparametern gefiillt, die in
den Plug-In-Automatisierungsspuren einer DAW erscheinen.

Der MAKROPARAMETERBEREICH wird mit Makroparametern gefiillt, die von MIDI-CCs gesteuert
werden. Sie koénnen zusammen mit dem Rest lhrer MIDI-Performance live in die MIDI-
Automationsspuren einer DAW aufgenommen werden. Programmieren Sie zur Echtzeitsteuerung
die MIDI-CC-Nummern des Parameters in einen MIDI-Controller.

e Der TARGET PARAMETER TOGGLE in der unteren
linken Ecke 6ffnet ein Fach, um die Zielparameter RIS SR EREEE
anzuzeigen, die von einem Makroparameter
gesteuert werden.

e Der MIDI CC GLOBAL BUTTON steuert, wo der
Parameter gespeichert wird, entweder bei
ausgeschalteten Regler in einer Projektdatei oder
global bei eingeschalteten Regler.

e Das MIDI-CC-ZUORDNUNGSFELD ermdglicht
Ihnen, ein MIDI-CC einem Makroparameter
zuzuweisen.

Der MIDI-CONTROLLER-MAPPING-BEREICH wird mit MIDI-CCs gefiillt, die im aktuell ausgewahlten
Instrument verwendet werden. Genau wie Makroparameter konnen diese in einer DAW
automatisiert oder in Echtzeit mit einem MIDI-Controller gesteuert werden. Klicken Sie in das
Dropdown-Men, um vorhandene MIDI-CC-Zuweisungen einem beliebigen MIDI-CC ,,zuzuordnen”.
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PARAMETER HINZUFUGEN

Um lhre eigenen Parameter hinzuzufiigen, klicken Sie auf den INSPEKTOR-UMSCHALTER in der
NAVIGATIONSLEISTE, um das Inspektor-Bedienfeld auf der rechten Seite der Opus-
Benutzeroberflache zu 6ffnen.

Klicken Sie als Nachstes auf den PARAMETERBEREICH, um den Parameterbaum anzuzeigen, der ein
Schema des Parametersteuerungseinstellungen eines Instruments ist.

Wenn Sie einen Parameter in der Parameterstruktur gefunden haben, den Sie hinzufligen mochten,
klicken Sie auf den Parameter und ziehen Sie ihn in den Makroparameterbereich, um einen
Makroparameter zu erstellen. Um dem Makro mehrere Parameter hinzuzufiigen, klicken und ziehen
Sie sie aus der Parameterstruktur und legen Sie sie auf der Kopfzeile des Makroparameters ab (siehe
unten).

Klicken Sie als Nachstes auf die Kopfzeile des Makroparameters und ziehen Sie ihn in den
Automationsparameterbereich, damit Sie ihn auch in der Plug-In-Automatisierungsspur einer DAW
automatisieren kénnen.

Alternativ kdnnen Parameter direkt von der Player-Unterseite hinzugefiigt werden, auf der die
benutzerdefinierte Benutzeroberflache eines Produkts angezeigt wird. Klicken Sie zundchst mit der
rechten Maustaste auf ein Bedienelement, um ein Untermeni mit 2 Optionen zu 6ffnen (dieses
Menl wird nur angezeigt, wenn der Parameter zugeordnet werden kann).
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Wadhlen Sie die ADD AUTOMATION OPTION, um sie dem Automationsparameterbereich
hinzuzufiigen, damit sie in der Plug-in-Automationsspur einer DAW automatisiert werden kann.

Wahlen Sie die OPTION LEARN MIDI
ASSIGNMENT, um ein Popup-Fenster zu 6ffnen,
das anzeigt, dass Opus zum Lernen bereit ist.
Bewegen Sie nun einen Dreh- oder Schieberegler
auf einem  MIDI-Controller, um dieses
Steuerelement automatisch dem eingehenden
MIDI-CC zuzuordnen und fiigen Sie es dem Add Automation
Bereich ,,Makroparameter” hinzu.

Learn MIDI Assignment

Jedes Steuerelement, das der Automatisierung hinzugefiigt wurde, kann entfernt werden, indem Sie
mit der rechten Maustaste klicken und ,,Remove Automation” auswahlen.

PARAMETER-OPTIONEN

Verwenden Sie die Optionsmenis in jedem der Unterseitenbereiche der Automation, um
grundlegende Funktionen wie das Hinzufligen oder Entfernen von (allen) Parametern und das
Speichern und Wiederherstellen von Voreinstellungen auszufiihren.

Verwenden Sie das Meni AUTOMATION PARAMETER OPTIONEN, um die folgenden Aktionen
auszufihren:

e ADD / REMOVE (ALL) von Parametern aus dem Bereich Automationsparameter.

e STORE / RESTORE PRESET von Voreinstellungen zum Speichern und Abrufen von
Automationsparametereinstellungen.

Verwenden Sie das Meni MACRO-PARAMETER-OPTIONEN, um die folgenden Aktionen
auszufiihren:

e ADD / REMOVE Makro(s) aus dem Bereich Makro-Parameter.
e ADD / REMOVE TARGET von Zielparametern aus einem Makro-Parameter.
e STORE / RESTORE PRESET, um Makro-Parameter-Einstellungen zu speichern und abzurufen.

Verwenden Sie das MIDI CONTROLLER MAPPING OPTIONS MENU, um die folgenden Aktionen
durchzufiihren:

e STORE / RESTORE PRESET, um die Einstellungen fiir das MIDI-Controller-Mapping zu speichern
und abzurufen.
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MAKRO-PARAMETER-BEDIENELEMENTE

Der Bereich MACRO PARAMETER umfasst alle
Bedienelemente, die zur Anpassung eines einzelnen
Makroparameters benétigt werden, der einen oder mehrere
Zielparameter steuert.

MACRO PARAMEETES

Der MACRO PARAMETER-KNOPF, sein Name und die
Makronummer erscheinen auf der linken Seite.

Auf der rechten Seite erscheint die MIDI CC ASSIGNMENT
BOX, die einer Nummer zwischen 1 und 127 zugeordnet ist.
Um diese Zuweisung zu dndern, klicken Sie in das Wertefeld
und geben Sie eine neue Zahl zwischen diesen Werten ein.

Der MIDI CC GLOBAL BUTTON steuert, wo der Parameter
gespeichert wird, entweder mit einer Projektdatei, indem Sie
den Regler ausschalten oder global, indem Sie ihn
einschalten.

Der TARGET PARAMETER TOGGLE 6ffnet eine Registerkarte, in der alle individuellen Zielparameter
angezeigt werden, die durch den Makroparameter gesteuert werden.

Der ZIELPARAMETERBEREICH enthdlt einen oder mehrere Zielparameter, die durch den
Makroparameter gesteuert werden.

Im obigen Beispiel steuert der Makro-Parameter "XFADE" zwei Zielparameter, die fiir die
Uberblendung zwischen zwei Instrumentenebenen bestimmt sind. Darunter steuert der Makro-
Parameter "FILTER" 1 Zielparameter, namlich die Cutoff-Frequenz des Filters.

ZIELPARAMETER-BEARBEITUNG
Der AKTUELLE SOLLWERT eines Makro-Parameter-Ziels erscheint im oberen Bereich.

Darunter befinden sich die Felder MAXIMALER ZIELWERT und MINIMALER ZIELWERT, mit denen Sie
den Wertebereich des Zielparameters eingrenzen kdnnen. Um den minimalen und maximalen
Wertebereich zu dndern, klicken Sie in die entsprechenden Wertefelder und geben Sie einen neuen
Wert ein.

Wenn Sie beispielsweise einen Wert von 1000 (Hz) in das Feld Minimaler Zielwert eingeben, wird
der untere Bereich der Cutoff-Frequenz des Filters begrenzt, so dass der Ton nicht vollstandig bis zur
Stille herausgefiltert wird.

Klicken Sie auf die TARGET PARAMETER MAP, um die Form der Wertezuordnung eines
Zielparameters zu andern und seine Reaktion auf die Bewegungen des Makroparameters zu
verandern.

Cutoff 18000Hz7

18000Hz

groups/0/processors/Synthesis Filter/cutoff 10Hz
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ZIEL-PARAMETER-MAPPING

Klicken Sie auf das Meni CURVETYPE, um die Art der Kurve auszuwahlen, mit der Sie die Form der
Zielparameterkarte andern moéchten.

e Der Kurventyp TABELLE ermdglicht die freieste Bearbeitung der Karte. Klicken und ziehen Sie
mit der Maus im Kartenbereich, um Werte einzuzeichnen und/oder halten Sie die 'Alt'-Taste
gedriickt, wahrend Sie klicken und ziehen, um eine lineare Linie zu zeichnen.

e  Mit dem Kurventyp KURVE (SEGMENTE)
kénnen Sie eine Karte mit Griffen
bearbeiten, wobei sich zwischen den
beiden Griffen jeweils eine zusatzliche
Kurvensteuerung befindet. Klicken und
ziehen Sie einen Griff (oder eine
Kurvensteuerung), um seinen Wert zu
andern. Mit 'Alt' + Klick kbnnen Sie einen
Griff hinzufiigen oder entfernen.

e Der Kurventyp KURVE (FIT) ermoglicht
die Bearbeitung einer Karte mit Griffen.
Klicken Sie, um einen neuen Ziehpunkt
hinzuzufiigen und ziehen Sie, um seinen
Wert zu andern. Entfernen Sie einen Ziehpunkt mit 'Alt' + Klick.

e Der Typ BILINEARE Kurve ermoglicht die Bearbeitung einer Karte mit Griffen, die an der x-
Achse (horizontal) befestigt sind. Klicken und ziehen Sie die Ziehpunkte Minimum, Center und
Maximum entlang der y-Achse (vertikal), um ihre Werte zu andern.

Klicken Sie auf die RESET-TASTE, um die Karte auf einen linearen Wert zurtickzusetzen.

Klicken Sie auf die TASTE INVERSE, um die Ausrichtung der Karte entlang der x-Achse (horizontal)
umzukehren.

Klicken Sie auf die REFERENZTASTE, um ein Overlay ein- und auszublenden, das als Referenzpunkt
bei der Bearbeitung der Zielparameterkarte mit den verschiedenen Kurventypen verwendet werden
kann. Verwenden Sie diese Option in Verbindung mit der unten erlauterten Option "Load Reference
from Preset", um eine beliebige gespeicherte Zielparameterkarte als Referenz anstelle des linearen
Standardwerts zu verwenden.

Verwenden Sie die TARGET PARAMETER OPTIONS, um grundlegende Funktionen mit der Ziel-
Parameter-Map auszufiihren, wie z. B. das Kopieren und Einfligen einer Map von einem
Zielparameter zu einem anderen.

o KOPIEREN Sie die aktuellen Einstellungen der Zielparameter-Map.

e EINFUGEN des kopierten Kennfelds in das aktuelle Zielparameter-Kennfeld.

e  ZURUCKSETZEN der Ziel-Parameter-Map auf ihre lineare Standardeinstellung.
e SPEICHERN Sie die aktuelle Ziel-Parameter-Map fiir einen spateren Abruf.

e  WIEDERHERSTELLEN der ausgewahlten Ziel-Parameter-Map.

e LOAD REFERENCE FROM PRESET zeigt die ausgewdhlte Ziel-Parameterkarte als Referenzpunkt
an, wenn die REFERENCE-TASTE gedriickt wird.

KAPITEL 2: TIEFER EINSTEIGEN 76



<INHALT OPUS SOFTWARE

MIDI-CONTROLLER-ZUORDNUNG

In der Spalte MIDI-Controller-Zuordnung kdnnen Sie bestehende MIDI-Controller-Zuweisungen (CC)
auf neue Zuweisungen umstellen. Sie wird automatisch mit den fiir das ausgewahlte Instrument
verfligbaren MIDI-CCs gefillt, die in numerischer Reihenfolge entsprechend ihrer Standard-MIDI-
CC-Zuweisung angezeigt werden.

Jeder MIDI CC PARAMETER NAME wird von einem MIDI CC PARAMETER KNOPF auf der linken Seite
begleitet, dessen Wert zwischen 0 und 127 liegt.

Um die aktuelle MIDI-CC-Nummer einer neuen
Nummer zuzuordnen, klicken Sie auf das MIDI-
CC-MAPPING-MENU und wihlen Sie eine neue s | adulation wheel
MIDI-CC-Nummer aus dieser Liste.

MIDE COMTROLLESE MAPPIMNG

Die urspriingliche MIDI CC-Zuweisung wird oben
rechts im Bedienfeld angezeigt.

Der MIDI CC GLOBAL BUTTON steuert, wo der
Parameter gespeichert wird, entweder mit einer
Projektdatei, indem Sie das Steuerelement
deaktiviert lassen oder global, indem Sie es
aktivieren.

KAPITEL 2: TIEFER EINSTEIGEN 77



<INHALT OPUS SOFTWARE

2.2.4. ARTIKULATIONEN UNTERSEITE

Wenn ein Instrument geladen ist, das mehrere Artikulationen enthédlt, wird die Unterseite
Artikulationen verfligbar. Keyswitch-Instrumente (abgekiirzt 'KS') sind ein Beispiel fir Instrumente,
die mehrere Artikulationen enthalten, wie z.B. der 18 Violin KS Master aus der Hollywood Strings
Opus Edition, wie unten gezeigt.

Sie finden die Unterseite Artikulationen, indem Sie auf PLAY SEITEN SELEKTOR in der
NAVIGATIONSLEISTE und dann auf ARTICULATIONS UNITERSEITEN SELEKTOR im  PALETTE
UNTERMENU klicken.

ARTIKULATIONS-ZELLEN

Auf der Unterseite Artikulation wird jede Artikulation in einer ARTICULATION CELL angezeigt, die
einige wichtige Steuerelemente enthalt.

Der ARTICULATION NAME erscheint oben in der Zelle. Links davon befindet sich der EIN/AUS-
Schalter, der bestimmt, ob eine Artikulation aus dem Speicher (RAM) geladen oder entladen wird.
Wenn der Schalter nach rechts zeigt, wird eine Artikulation geladen, wenn er nach links zeigt, wird
die Artikulation entladen.

Das ARTICULATION TRIGGER OPTION DISPLAY unten links in einer Zelle zeigt an, welche Note(n),
Programmwechselnummer oder Controller-Wertebereich die Artikulation zur Verwendung
aktivieren.

Die ARTICULATION TRIGGER OPTION BUTTON in der unteren rechten Ecke einer Zelle 6ffnet ein
Dialogfeld, in dem die Trigger-Optionen definiert werden kdénnen. Die verschiedenen Optionen
werden im folgenden Abschnitt ausfiihrlich beschrieben.

OPTIONEN FUR ARTIKULATIONSTRIGGER

Wenn Sie auf die Schaltflache in der unteren rechten Ecke einer Artikulationszelle klicken, wird das
Dialogfeld ARTICULATION TRIGGER OPTION geoffnet, in dem die Triggeroptionen fiir eine
Artikulation definiert werden.
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Klicken Sie auf den ARTICULATION TRIGGER OPTION
AUSWAHL im Dialogfeld, um ein Dropdown-Meni mit den
verfligbaren Trigger-Optionen zu 6ffnen.

Wahlen Sie eine Trigger-Option aus, um das Dialogfeld zu
andern und die Eingabe von Werten zu ermoglichen, die

v None

Key Switch Range

festlegen, welche Note(n), Programmwechselnummer oder Key Switch

Controller-Wertebereich die Artikulation zur Verwendung
aktivieren.

Program Change

Controller

KEYSWITCH (abgekiirzt 'KS') weist Artikulationen eine Velocity

eindeutige MIDI-Note zu, die beim Spielen die \ /|
Artikulation aktiviert. Dies ermoglicht es einem Instrument mit mehreren Artikulationen, in
Echtzeit zwischen ihnen umzuschalten.

Keyswitch-Instrumente wie der 18 Violins KS
Master werden mit der bereits eingestellten
Trigger-Option "Keyswitch" geladen, die jedoch
durch Eingabe verschiedener Werte in das MIDI
NOTE  ASSIGNMENT  FIELD oder durch
Verwendung der Auf- und Abwartspfeile zum
schrittweisen Durchlaufen des Wertebereichs
geandert werden kann.

Nach der Zuweisung erscheinen die MIDI-NOTE-Zuweisungen in der unteren linken Ecke jeder
Artikulationszelle.

Die Tasten werden auch auf der virtuellen Tastatur von Opus blau hervorgehoben bzw. gelb,
wenn es sich um die gerade aktive Taste handelt.

KEYSWITCH RANGE ermoglicht die Verwendung eines Bereichs von MIDI-Noten, um eine
Artikulation zu aktivieren, indem sie in den MIDI NOTE RANGE FIELDS eingestellt werden.
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Die PASS THRU OPTION sorgt dafir, dass der
Keyswitch in der zugrunde liegenden
Artikulation aktiviert wird. Key Switch Range v

Mit dem OFFSET VALUE kann der MIDI- CO < fo G2
Notenbereich verschoben werden, falls er sich 4
von dem der zugrunde liegenden Artikulation
unterscheidet.

Pass Thru || Offset 0|

e PROGRAM CHANGE-Befehle kdnnen zum Akti-
vieren von Instrumenten verwendet werden,
indem Sie jedem Instrument eine eindeutige MIDI Program Change-Nummer zuweisen und
dann Program Change-Befehle von einer DAW oder einem MIDI-Controller senden, die von
Opus empfangen werden.

Das Senden von Program-Change-Befehlen ist von DAW und MIDI-Gerdt zu Gerat
unterschiedlich, daher sollten Sie in der jeweiligen Dokumentation nachlesen, wie Sie die
Befehle genau senden kdnnen. Solange die Instrumente in Opus jedoch so eingestellt sind, dass
sie Program Change-Befehle auf ihren jeweiligen nummerierten Zuweisungen empfangen, ist
das Instrument aktiv, das den letzten Program Change-Befehl empfangen hat.

Um eine Programmwechselnummer zu
definieren, geben Sie einen Wert zwischen 1 und
128 in das Feld PROGRAMMWECHSELNUMMER Program Change w
ein oder verwenden Sie die Auf- und
Abwirtspfeile, um den Wertebereich zu
durchlaufen. Lesen Sie in der Dokumentation
Ihrer bevorzugten DAW (Sequenzer) nach, wie
Sie  Programmwechsel-Nachrichten senden
kénnen, da jede DAW dies anders handhabt.

e CONTROLLER ermoglicht die Verwendung von MIDI Continuous Controller (CC)-Befehlen, um
Instrumente innerhalb eines definierten Wertebereichs (zwischen 0 und 127) fir die
Verwendung auszuwdhlen.

Klicken Sie in das MIDI CC ASSIGNMENT FIELD und
geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 127 ein oder

verwenden Sie die Pfeile nach oben und unten, Controller v
um die gewiinschte MIDI CC auszuwahlen. In 1 - Modulation wheel
diesem Beispiel ist das Modulationsrad (CC 01)

ausgewahlt. 0 a 42

Definieren Sie anschlieBend den minimalen und
maximalen Wertebereich, auf den der Controller
reagieren soll, indem Sie diese Werte in die
CONTROLLER VALUE FIELDS eingeben.

In diesem Szenario werden mehreren Artikulationen eindeutige Wertebereiche zugewiesen (z.
B. 0-42, 43-87 und 88-127) und das Modulationsrad (CC 01) wird verwendet, um sie in
Abhangigkeit von ihrer Position zu aktivieren (siehe unten).

® SusNVVE ® Sus Accendt ® Log Slur + Ponrt

CC1042 - CCY 4387 :

e Mit VELOCITY kénnen MIDI-Velocity-Werte verwendet werden, um Instrumente innerhalb
eines definierten Velocity-Bereichs (zwischen 1 und 127) zur Verwendung auszuwahlen. MIDI-
Velocity ist das Mal} dafiir, wie hart oder weich Sie die Tasten oder Pads auf einem
anschlagdynamischen MIDI-Instrument spielen, wobei niedrigere Velocity-Werte durch
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weiches Spielen und hohere Velocity-Werte durch harteres Spielen erzeugt werden. Wenn Sie
den Velocity-Bereich eines Instruments einschranken, konnen Sie verschiedene Instrumente
(Artikulationen) spielen lassen, je nachdem, wie hart oder weich Sie spielen.

Zum Beispiel kdnnte eine lang anhaltende Artikulation Gber den gesamten Velocity-Bereich
zwischen 1 und 127 wiedergegeben werden, wahrend die TRIGGER OPTION VALUE FIELDS einer
kurzen akzentuierten Artikulation so eingestellt
werden konnten, dass sie zwischen den Velocities
110 und 127 wiedergegeben werden.

Dadurch wird ein Verhalten erzeugt, bei dem ein
anhaltender Streicherklang immer wieder erklingt,
aber mit einer kurzen akzentuierten Note
kombiniert wird, wenn sie bei hoheren
Anschlagsstarken gespielt wird.
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DIE PERFORM SEITE

Auf der Perform-Seite kdnnen Sie die Eigenschaften mehrerer Instrumente verwalten und steuern,
wie diese miteinander interagieren, so dass Sie schnell multitimbrale oder Multi-Artikulations-
Setups erstellen kénnen.

Klicken Sie auf PERFORM in der NAVIGATIONSLEISTE und auf einen MENUPUNKT im UNTERMENU,
um auf der PERFORM PAGE zwischen der Zonen-Unterseite, der All Instances Sub-Page und der MIDI
Tools Sub-Page zu wechseln.

Andere spezialisierte Unterseiten erscheinen, wenn Instrumente fiir bestimmte Produkte wie
Hollywood Choirs (die WordBuilder Unterseite) und Hollywood Orchestra (die Orchestrator
Unterseite) geladen werden.

@ VT, ——y
Lot et e

Die ZONEN UNTERSEITE ist fiir alle geladenen Instrumente verfiigbar und erlaubt es lhnen,
Instrumenteneigenschaften wie Tonumfang, Oktavtransposition und Trigger-Aktionen einzustellen,
um zu bestimmen, wie mehrere Instrumente zusammenspielen.

Die UNTERSEITE ALLE INSTANZEN bietet einen Uberblick lber alle geladenen Instrumente und
Artikulationen in allen Instanzen von Opus.

Die WORDBUILDER UNTERSEITE erscheint, wenn WordBuilder-Multi-Instrumente in den Produkten
Hollywood Choirs, Symphonic Choirs und Hollywood Backup Singers geladen sind. Sie enthalt eine
Reihe von Steuerelementen, mit denen Sie Worter eingeben kdnnen, die gesungen werden kénnen.

Die ORCHESTRATOR UNTERSEITE erscheint, wenn das Instrument Orchestrator aus der Hollywood
Orchestra Opus Edition geladen wird. Sie ermdglicht es Ihnen, durch das Spielen einiger einfacher
Akkorde komplette Orchestermusik mit komplexen Arrangements zu erstellen.

2.3.1. ZONEN UNTERSEITE

Erstellen Sie sowohl multitimbrale als auch multi-artikulierte Instrumente, indem Sie die
Instrumenteneigenschaften, einschlieBlich Tonumfang und Oktave, andern und Trigger-Optionen
verwenden, um Instrumente mit Tastenschaltern, Controllern (wie dem Modulationsrad) und mehr
auszuwabhlen ("triggern").

Klicken Sie auf PERFORM SEITEN SELEKTOR in der NAVIGATIONSLEISTE und dann auf ZONES
UNTERSEITE SELEKTOR im UNTERMENU, um zur Zones Unterseite zu wechseln.
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OPTIONEN FUR INSTRUMENTENZONEN

Verwenden Sie INSTRUMENT ZONE OPTIONS, um die Eigenschaften eines Instruments zu dandern,
einschlieBlich seiner Gruppe, Stimmbegrenzung, Oktave und seines Tonumfangs. Kombinieren Sie
Instrumente auf unterschiedliche Weise und erstellen Sie schnell komplexe Instrumente mit
mehreren Ebenen.

Mit der Funktion GROUP kdnnen Sie mehrere Gruppen von Instrumenten erstellen, die
ineinander Ubergehen kénnen. Innerhalb jeder Gruppe wird nur das Instrument gespielt, fur
das es ausgewadhlt ("getriggert") wurde.

VOICE LIMIT legt eine Grenze fiir die Anzahl der Stimmen fest, die ein Instrument gleichzeitig
wiedergeben kann, bevor es zum Stimmenklau kommt. Bitte beachten Sie, dass eine einzelne
Note mehrere Mikrofonpositionen und/oder Artikulationen haben kann, die sich schnell zu
vielen Stimmen summieren kénnen, was wiederum ressourcenintensiv ist. Die Stimmenlimits
werden fir jedes Instrument festgelegt. Wenn Sie also feststellen, dass Stimmen verloren
gehen (weil Sie das Stimmenlimit erreichen), erhéhen Sie das Stimmenlimit. Wenn lhre
Computerressourcen stark beansprucht werden, senken Sie den Wert.

OKTAVE andert die Oktavtransposition eines Instruments um eine Oktave nach oben oder
unten. Dies ist nitzlich, um einen Instrumentenstapel mit Instrumenten in verschiedenen
Oktavbereichen zu erstellen, die gleichzeitig zusammenspielen oder in Verbindung mit Key
Range, um Keyboard-Splits zu erstellen.

KEY RANGE legt den Notenbereich fest, auf den das Instrument reagiert. So kdnnen Sie Noten,
die Sie nicht héren moéchten, stummschalten oder die Tastatur auf mehrere Instrumente auf
einem einzigen MIDI-Kanal aufteilen. Geben Sie eine MIDI-Notennummer in das linke
Wertefeld ein, um den unteren Tastenbereich einzustellen und ebenso in das rechte Wertefeld,
um den oberen Bereich einzustellen. Sie kénnen auch die kleinen Auf- und Abwartspfeile
verwenden, um den Bereich schrittweise zu definieren.
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INSTRUMENTEN-TRIGGER-OPTIONEN

Verwenden Sie INSTRUMENT TRIGGER OPTIONS, um multitimbrale und multi-artikulierte
Instrumenten-Setups zu erstellen, die sich auf verschiedene Weise verhalten, indem Sie Optionen
wie Key-Switches und Controller verwenden, um einzelne Instrumente innerhalb von Multi-
Instrumenten-Setups zu aktivieren.

Der ACTIVE ARTICULATION INDICATOR leuchtet griin, um anzuzeigen, welches Instrument gerade
aktiv ist.

e KEYSWITCH verwendet MIDI-Noten aullerhalb des gesampelten Bereichs eines Instruments,
um zwischen mehreren Instrumenten (Artikulationen) umzuschalten. Keyswitches sind blau
gefarbt, wobei der aktuell ausgewdahlte Keyswitch gelb gefarbt ist.

Im folgenden Beispiel verwenden die 18 Violins-Instrumente "Sus Max", "Reps" und "Tremolo"
die Keyswitch-Trigger-Option und sind den MIDI-Notennummern CO, CHO bzw. DO zugewiesen.
Nun wird jedes der Instrumente (Artikulationen) nur dann abgespielt, wenn der entsprechende
MIDI-Noten-Tastschalter gespielt wurde, wodurch es fir die Verwendung aktiviert wird.

e KEYSWITCH RANGE ermoglicht es, vorhandene Keyswitch-Instrumente zusammen mit Nicht-
Keyswitch-Instrumenten zu verwenden, um ein gréReres, einheitliches Keyswitch-Instrument
zu bilden, das sie beide umfasst.

Im folgenden Beispiel wird die Trigger-Option "Keyswitch Range" auf das Bawu KS Master-
Instrument angewendet, dessen Keyswitch-Bereich von CO bis EOQ zugewiesen ist und die
Trigger-Option "Keyswitch" wird auf das Bawu Exp-Instrument angewendet, dessen Keyswitch
auf FO zugewiesen ist. Zusammen bilden sie ein einheitliches Keyswitch-Instrument mit einem
Bereich von CO-FO.

Wenn Sie die Triggeroption "Keyswitch Range" verwenden, aktivieren Sie die Option "Pass
Thru", um sicherzustellen, dass der Keyswitch-Bereich des zugrunde liegenden Instruments
aktiviert wird und verwenden Sie den Offset-Parameter, wenn ein anderer Keyswitch-Bereich
als der des zugrunde liegenden Instruments erforderlich ist.
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PROGRAM-CHANGE-BEFEHLE kdonnen zum Aktivieren von Instrumenten verwendet werden,
indem Sie jedem Instrument eine eindeutige MIDI-Program-Change-Nummer zuweisen und
dann Program-Change-Befehle von einer DAW oder einem anderen MIDI-Gerat senden, die von
Opus empfangen werden.

Das Senden von Program-Change-Befehlen unterscheidet sich von DAW zu DAW und von MIDI-
Gerat zu MIDI-Gerét, so dass Sie in der jeweiligen Dokumentation nachlesen kdnnen, wie Sie
die Befehle genau senden. Solange jedoch Instrumente in Opus so eingestellt sind, dass sie
Program Change-Befehle auf ihren jeweiligen nummerierten Zuweisungen empfangen, ist das
Instrument aktiv, das den letzten Program Change-Befehl empfangen hat.

CONTROLLER ermoglicht die Verwendung von MIDI Continuous Controller (CC)-Befehlen, um
Instrumente innerhalb eines definierten Wertebereichs (zwischen 0 und 127) auszuwahlen und
zu verwenden.

Im folgenden Beispiel wird das Modulationsrad (CC 01) verwendet, um zwischen 2
Instrumenten (Artikulationen) zu wahlen. Das Instrument "18 Violins Sul Pont Trem" ist dem
"1-Modulation Wheel" mit einem Wertebereich zwischen 0 und 64 zugewiesen und das
Instrument "18 Violins Sul Tasto Flautando" ist ebenfalls dem "1-Modulation Wheel"
zugewiesen, jedoch mit einem Wertebereich zwischen 65 und 127. Jedes Instrument wird nur
dann abgespielt, wenn sich das Modulationsrad (CC 01) innerhalb des jeweiligen Wertebereichs
befindet.

VELOCITY ermdglicht die Verwendung von MIDI-Velocity-Werten, um Instrumente innerhalb
eines definierten Velocity-Bereichs (zwischen 1 und 127) zur Verwendung auszuwahlen. MIDI-
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Velocity ist das Mal} dafiir, wie hart oder weich Sie die Tasten oder Pads auf einem
anschlagdynamischen MIDI-Gerat spielen, wobei niedrigere Velocity-Werte durch weiches
Spielen und hohere Velocity-Werte durch harteres Spielen erzeugt werden. Wenn Sie den
Velocity-Bereich eines Instruments einschranken, kénnen Sie verschiedene Instrumente
(Artikulationen) spielen lassen, je nachdem, wie hart oder weich Sie spielen.

Im folgenden Beispiel ist das Instrument "18 Violins Sustained Max" so eingestellt, dass es liber
den gesamten Velocity-Bereich (1 bis 127) wiedergegeben wird und das Instrument "18 Violins
Staccatissimo" ist so eingestellt, dass es zwischen den Velocities 110 bis 127 wiedergegeben
wird. Dies erzeugt ein Verhalten, bei dem immer ein anhaltender Streicherklang erklingt, der
jedoch mit einer kurzen akzentuierten Note kombiniert wird, wenn er bei hoheren
Anschlagsstarken gespielt wird.

—

KAPITEL 2: TIEFER EINSTEIGEN 86



<INHALT OPUS SOFTWARE

2.3.2. ALLE INSTANZEN UNTERSEITE

Hier erhalten Sie einen Uberblick tiber die in allen Instanzen von Opus geladenen Instrumente, wenn
Sie Opus als Plugin in einer DAW (Sequenzer) verwenden.

Klicken Sie auf den PERFORM SEITEN SELEKTOR in der NAVIGATIONSLEISTE und dann auf ALL
INSTANCES UNTERSEITEN SELEKTOR im PALETTEN MENU.

Die in der INSTANZKENNUNG aufgefiihrte Nummer gibt an, zu welcher Instanz von Opus ein
Instrument gehort.
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OPTIONEN FUR DIE ZONE ALLE INSTANZEN

Mit ALL INSTANCES ZONE OPTIONS konnen Sie die Eigenschaften eines Instruments andern,
einschlieBlich der aktiven Artikulation, der Stimmengrenze, der Oktave und des Tastenbereichs.
Kombinieren Sie Instrumente auf unterschiedliche Art und Weise und erstellen Sie schnell komplexe
Instrumente mit mehreren Layern in allen Instanzen von Opus, die in einer DAW geladen sind.

Die Optionen fiir die Stimmenbegrenzung, die Oktave und den Tonumfang sind
dieselben wie die Optionen fir die Instrumentenzone auf der Unterseite Zonen, mit dem
Unterschied, dass auf sie in allen Instanzen von Opus zugegriffen werden kann, wenn es als Plug-In
in einer DAW geladen ist.

e ARTIKULATIONEN ermdglicht die Auswahl einer Artikulation und fillt das Meni mit
Artikulationen fiir Instrumente, die mehrere Artikulationen enthalten, wie z. B. Keyswitch-
Instrumente, klicken Sie auf das Meni ARTICULATIONS AUSWAHL und wahlen Sie das
Instrument oder die Artikulation.
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o  VOICE LIMIT legt eine Grenze fiir die Anzahl der Stimmen fest, die ein Instrument gleichzeitig
wiedergeben kann, bevor es zum Stimmenklau kommt. Bitte beachten Sie, dass eine einzelne
Note mehrere Mikrofonpositionen und/oder Artikulationen haben kann, die sich schnell zu
vielen Stimmen summieren kdnnen, was wiederum ressourcenintensiv ist. Die Stimmenlimits
werden fir jedes Instrument festgelegt. Wenn Sie also feststellen, dass Stimmen verloren
gehen (weil Sie das Stimmenlimit erreichen), erhéhen Sie das Stimmenlimit. Wenn lhre
Computerressourcen stark beansprucht werden, senken Sie den Wert.

e OKTAVE andert die Oktavtransposition eines Instruments um eine Oktave nach oben oder
unten. Dies ist nitzlich, um Instrumentenstapel mit Instrumenten in verschiedenen
Oktavbereichen zu erstellen, die gleichzeitig zusammenspielen oder in Verbindung mit Key
Range, um Keyboard-Splits zu erstellen.

o KEY RANGE legt den Notenbereich fest, auf den das Instrument reagiert. So kénnen Sie Noten,
die Sie nicht héren moéchten, stummschalten oder die Tastatur auf mehrere Instrumente auf
einem einzigen MIDI-Kanal aufteilen. Geben Sie eine MIDI-Notennummer in das linke
Wertefeld ein, um den unteren Tastenbereich einzustellen und ebenso in das rechte Wertefeld,
um den oberen Bereich einzustellen. Sie kénnen auch die kleinen Auf- und Abwartspfeile
verwenden, um den Bereich schrittweise zu definieren.

Ein praktisches Beispiel hierfir ist ein Keyboard-Split, bei dem zwei Instrumente mit sich
Uberschneidenden Notenbereichen so eingeschrankt werden, dass jedes Instrument nur
innerhalb seines festgelegten Tastenbereichs spielt. Auf diese Weise kdnnen die beiden
Instrumente in verschiedenen Tastaturbereichen auf demselben MIDI-Kanal spielen.

KAPITEL 2: TIEFER EINSTEIGEN 88



<INHALT OPUS SOFTWARE

OPTIONEN FUR DIE BEREINIGUNG ALLER INSTANZEN

Verwenden Sie die ALL INSTANCES PURGE OPTIONS, um die Speicherzuweisung (RAM) eines
Instruments zu verwalten, unabhangig davon, in welcher Instanz von Opus das Instrument geladen

ist.

W
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Die RAM-STATUS-Anzeige zeigt an, wie viel Speicher ein Instrument derzeit belegt, was sich je nach
Bereinigungsstatus des Instruments dndert.

Die PURGE CONTROL bietet sowohl Tasten, die den Bereinigungsstatus selbst dandern, als auch eine
visuelle Rickmeldung, die anzeigt, in welchem Bereinigungsstatus sich ein Instrument gerade
befindet, indem sie eine von drei Farben hervorhebt:

ROTE TASTE / INDIKATOR: Loschen Sie ein Gerat vollstandig aus dem Speicher (RAM), indem
Sie auf die rote Taste im linken Teil der Purge Control klicken. Die rote Anzeige leuchtet auf, um
anzuzeigen, dass das Gerat vollstandig aus dem Speicher geldéscht wurde und die RAM-
Statusanzeige zeigt O Bytes an.

GELBE ANZEIGE: In einem vollsténdig bereinigten Zustand werden die Samples in Echtzeit in
den Speicher (RAM) geladen, wiahrend die Noten eines Instruments gespielt werden. Die gelbe
Anzeige leuchtet auf, um anzuzeigen, dass ein Instrument teilweise geladen ist und die RAM-
Statusanzeige zeigt den Speicherplatz (RAM) in KB (Kilobyte), MB (Megabyte) oder GB
(Gigabyte) an, den es belegt.

GRUNE TASTE / ANZEIGE: Laden Sie ein Instrument aus einem vollstindigen oder teilweise
geldschten Zustand vollstéandig in den Speicher (RAM), indem Sie auf die griine Ladeschaltflache
im rechten Teil der Bereinigungssteuerung klicken. Die griine Anzeige leuchtet auf, um
anzuzeigen, dass das Gerét vollstandig in den Speicher (RAM) geladen wurde, basierend auf der
Option "Default Preload Size", die im Menl "Settings" / "Preferences" / Registerkarte
"Streaming" festgelegt wurde und die RAM-Statusanzeige zeigt die Menge an Speicher (RAM)
an, die es in KB (Kilobyte), MB (Megabyte) oder GB (Gigabyte) verwendet.
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2.3.3. MIDI-WERKZEUGE UNTERSEITE

Diese Unterseite enthalt eine Reihe von MIDI-Tools, die in Verbindung mit Performances (Multi-
Instrumenten) verwendet werden kdnnen.

Um auf die Unterseite MIDI-Werkzeuge zuzugreifen, klicken Sie auf PERFORM in der
NAVIGATIONSLEISTE und dann auf MIDI TOOLS im UNTERMENU .

Um ein MIDI-Tool zu laden, klicken Sie auf das MIDI-TOOLS-MENU im UNTERMENU und dann auf
eines aus der Liste, um es zu laden.

CINE R IERISEE Die auf den Play- und Perform-Seiten enthaltenen MIDI-Tools sind identisch, nur
dass sie auf Instrumente bzw. Performances (Multi-Instrumente) angewendet werden.

(22 B [ S S e SN TR A2 Y ] N FeJe]BS fiir Details zu den Bedienelementen und

Funktionen dieser Suite von MIDI-Prozessoren.
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DIE MIX-SEITE

Beeinflussen Sie den endgdltigen Klang eines Instruments mit Hilfe von Mix-Reglern und einer Reihe
von leistungsstarken Effektprozessoren.

Klicken Sie auf den MIX SEITEN SELEKTOR in der NAVIGATIONSLEISTE, um die MIX SEITE zu 6ffnen,
die in 3 Bereiche unterteilt ist: Das Untermend, der Effektbereich und der Mixerbereich.

Das PALETTEN MENU enthalt Bedienelemente fiir den Mixer- und Effektbereich, die in den
folgenden Abschnitten naher erlautert werden.

Der EFFEKTEBEREICH nimmt die obere Halfte der Mix-Seite ein und zeigt die Insert-Effekte an, die
auf dem ausgewahlten Kanal (standardmaRig der Masterkanal) geladen sind.

Der MIXER-Bereich befindet sich in der unteren Halfte der Mix-Seite und wird mit verschiedenen
Typen von Mixer-Kandlen fiir jedes geladene Instrument aufgefiillt, einschlieBlich des Master-
Kanals, der Sub-Mixer-Kanéle und der FX-Bus-Kanale.
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2.4.1. MIXER BEREICH

Der MIXER-Bereich befindet sich in der unteren Halfte der Mix-Seite. Jedes Instrument enthalt
grundlegende Steuerelemente fir Lautstarke, Panning, Mute und Solo sowie Optionen fiir die
Ausgangskonfiguration und Insert-Effekt-Slots. Die fiir jeden Kanaltyp spezifischen Funktionen
werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

MASTER-KANAL

Der MASTER-Kanal ist der finale Ausgang fiir ein Instrument, der die Submixer- und FX-Bus-Kanéle
zusammenfasst.

Zusatzlich zu den oben beschriebenen grundlegenden Bedienelementen werden die Kandle SUB
MIXER TOGGLE und FX BUS TOGGLE zum Ein- und Ausblenden der Sub-Mixer- bzw. FX-Bus-Kanale
verwendet.

SUBMIXER-KANALE

Die SUB-MIXER-KANALE werden haufig fir Instrumente mit mehreren Mikrofonpositionen
verwendet, um individuelle Mikrofonmischungen zu ermdglichen. In Forbidden Planet (siehe oben)
enthalte Instrumente haben mehrere Instrumentenschichten, die an ihre eigenen Submixer-Kanale
ausgegeben werden, so dass unabhidngige Mixer-Kontrollen {ber die Layer, aus denen ein
Instrument besteht, moglich sind.

Mit den FX BUS SENDS in jedem Submixer-Kanal kénnen Sie die Menge des an die FX Bus-Kanale
gesendeten Signals einstellen. In Forbidden Planet verfiigt beispielsweise jeder Submixer-Kanal Gber
einen 'Reverb Send' und einen 'Delay Send', die benutzerdefinierte Effekt-Send-Einstellungen pro
Layer ermoglichen.

Die LOAD BUTTON auf jedem Sub Mixer-Kanal kann zum Laden und Entladen einzelner
Instrumenten-Layer verwendet werden.

FX-BUS-KANALE

Die FX BUS-Kanale laufen parallel zu den Sub-Mixer-Kanalen und werden zusammen mit diesen am
Master-Kanal summiert. Auf diese Weise kénnen das von den Sub-Mixer-Kandlen gesendete (dry)
Quellsignal und das auf den FX-Bus-Kanalen erzeugte (wet) Effektsignal unabhangig voneinander
verarbeitet und ausgeglichen werden. In Forbidden Planet gibt es zum Beispiel einen Reverb FX Bus-
Kanal und einen Delay FX Bus-Kanal.

MIXER-ANSICHTEN

Verwenden Sie im UNTERMENU die Schaltflichen Konsole und Registerkarten, um das Layout der
Mischerkanéle wie ein Mischpult oder in Ordnerregisterkarten anzuordnen.

CONSOLE BUTTON (Standard) ordnet die Mixerkandle horizontal an, wie ein Mischpult, mit einer
Bildlaufleiste am unteren Rand, um zwischen ihnen zu navigieren.
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Mit der TABS-TASTE werden die Mixerkandle der einzelnen Instrumente in separate Ordner
unterteilt. Klicken Sie auf die Registerkarten, um zwischen ihnen zu wechseln.

MIXER-OPTIONEN

Klicken Sie auf das MIXER OPTIONS MENU, das in der oberen rechten Ecke des UNTERMENU auf der
Mix-Seite erscheint, um eine Liste von Optionen anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Option FX-KANAL HINZUFUGEN, um der aktuell ausgewdhlten Mischer-
konfiguration einen FX-Bus-Kanal hinzuzuftigen. Doppelklicken Sie in das Feld CHANNEL NAME FIELD
am unteren Rand des Kanals, um einen Namen einzugeben und driicken Sie dann die Return- oder
Enter-Taste, um ihn zu speichern (siehe das Beispiel "Distortion" unten).
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Klicken Sie auf die ADD INSERT EFFECT BUTTON auf dem FX Bus-Kanal, um den Effekt 'Distortion' aus
dem Effektmeni hinzuzufiigen. Machen Sie dasselbe auf dem Sub-Mixer-Kanal, fiigen Sie nur den
Effekt 'Distortion' aus dem Effektment hinzu.

Spielen Sie eine Note, um sicherzustellen, dass das FX Bus-Setup richtig konfiguriert wurde. Wie
unten dargestellt, wird das Quellensignal (dry) vom Sub-Mixer-Kanal an den FX-Bus-Kanal gesendet,
wo ein Effektsignal (wet) erzeugt wird.

Die Sub-Mixer- und FX-Bus-Kanale werden dann am Master-Kanal zur abschlieenden Abstimmung
und Verarbeitung summiert.
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Klicken Sie auf die STORE MIX OPTION im MIXER OPTIONS MENU, um eine Datei fiir die Mixer-
Kanaleinstellungen des aktuellen Instruments zu erstellen (die den Master-Kanal, die Sub-Mixer-
Kanale und die FX Bus-Kanale umfasst).

Geben Sie im angezeigten Dialogfeld "Store Mix" einen Namen ein und klicken Sie auf "Store".

Wenn Sie spater darauf zuriickgreifen moéchten, navigieren Sie zur OPTION RESTORE MIX, um ein
Untermeni mit den gespeicherten Mischungen zu 6ffnen. Klicken Sie auf einen dieser Mixe, um
seine Einstellungen wiederherzustellen.

KANAL-OPTIONEN

Klicken Sie auf das MIXER CHANNEL OPTIONS MENU, das in der oberen rechten Ecke jedes Kanals
erscheint, um eine Liste von Optionen anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Option REMOVE FX CHANNEL (Effektkanal entfernen), um den ausgewahlten
Effektbuskanal zu entfernen. Diese Option wird nur bei FX-Bus-Kanalen angezeigt.

Klicken Sie auf die OPTION REMOVE ALL INSERTS, um alle auf dem ausgewahlten Kanal eingefligten
Effekte zu entfernen.

Klicken Sie auf die Option STORE FX CHAIN OPTION, um eine Speicherdatei fur die
Effektketteneinstellungen des aktuellen Kanals zu erstellen. Geben Sie im angezeigten Dialogfeld
"Effektkette speichern"” einen Namen ein und klicken Sie auf "Store".
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Wenn Sie diese Datei spater wieder aufrufen moéchten, navigieren Sie zur OPTION RESTORE FX
CHAIN, um ein Untermeni mit gespeicherten Effektketten zu 6ffnen. Klicken Sie auf eine von ihnen,
um ihre Mischeinstellungen wiederherzustellen.
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2.4.2. EFFEKTE BEREICH

Der EFFEKTEBEREICH befindet sich in der oberen Halfte der Mix-Seite und enthalt eine ganze Reihe
von leistungsstarken Effekten in 7 Hauptkategorien: EQ, Dynamics, Distortion, Modulation,
Harmonics, Delay und Reverb.

Klicken Sie auf die Taste ADD INSERT EFFECT im UNTERMENU, um einen Effekt aus dem angezeigten
Menl auszuwdhlen. Dadurch wird er dem néachsten verfiigbaren Insert-Effekt-Slot des aktuell
ausgewahlten Kanals hinzugefiigt (standardmaRig ist das der Master-Kanal).

Sie kdnnen auch direkt auf einem beliebigen Kanal in der MIXER AREA auf den ADD INSERT EFFECT
BUTTON klicken und auf dieselbe Weise wie oben beschrieben einen Effekt aus dem angezeigten
Meni auswahlen.
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EFFEKT-SENDS

FX-Bus-Kanile, die dem Mixer-Kanal-Setup Gber das Meni "Mixer-Optionen" (wie in einem fritheren
Abschnitt beschrieben) hinzugefligt wurden, erscheinen im Effekt-Meni unter der Kategorie "Effect
Send" entsprechend ihren Kanalnamen: "Reverb" und "Delay".

Klicken Sie auf den ADD INSERT EFFECT BUTTON des Submixer-Kanals 'Group A' und wahlen Sie unter
der Kategorie 'Effect Send' den 'Reverb' aus dem Effektmenti (in diesem Beispiel).

Sobald ein FX Bus-Kanal eingerichtet ist, spielen Sie eine Note auf dem aktuell geladenen Instrument,
um ein Signal zu erzeugen. Beachten Sie, dass das Signal auf dem Sub-Mixer-Kanal erscheint, wo die
Quelle herkommt und tiber den "Effect Send" an den FX Bus-Kanal gesendet wird, wo ein Effektsignal
erzeugt wird (siehe unten). Diese Kandle kénnen unabhdngig voneinander bearbeitet und
ausgeglichen werden, bevor sie zur abschlieBenden Bearbeitung im Masterkanal summiert werden.

Zur Veranschaulichung wurde der REVERB SEND INSERT dem Insert-Effekt-Slot des SUB MIXER
CHANNEL ('Group A') hinzugefiigt und das Signal wird an den FX BUS CHANNEL ('Reverb') gesendet.
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PRE- UND POST-FADER

Die Effekt-Sends konnen auf unterschiedliche Weise zum FX Bus-Kanal geleitet werden, je nachdem,
was die Situation erfordert. Diese beiden Routing-Optionen werden als "Pre-Fader" und "Post-
Fader" bezeichnet.

StandardmaRig ist der POST SWITCH in der Position 'off' (siehe unten). Dies bedeutet, dass der SEND
LEVEL SLIDER unabhdngig vom Fader des Sub-Mixer-Kanals arbeitet, so dass Sie die Lautstdrke des
Quellsignals einstellen kénnen, ohne das an den FX-Bus-Kanal gesendete Signal zu beeinflussen.

Beachten Sie im folgenden Beispiel, dass der Fader des Submixer-Kanals "Group A" ganz nach unten
gezogen ist, das Signal aber immer noch den Effektbus-Kanal "Reverb" erreicht, der iber den
"Reverb Send" gesendet wird.

Wenn der POST SWITCH auf "on" steht (siehe unten), ist der SEND LEVEL SLIDER "Post-Fader", d.h.
die Fader-Lautstdrke des Sub-Mixer-Kanals steuert den Anteil des Signals, der tGber den "Reverb
Send" an den FX Bus-Kanal gesendet wird.

Wie unten gezeigt, ist die Lautstdrke des Sub-Mixer-Kanals recht hoch, was sich in der relativen
Signalmenge widerspiegelt, die am FX-Bus-Kanal ankommt.

Im Gegensatz dazu ist die Lautstarke des Sub-Mixer-Kanals recht niedrig, was sich in der relativen
Signalmenge widerspiegelt, die am FX-Bus-Kanal ankommt (siehe unten).
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OPTIONEN FUR INSERT EFFEKTE

Klicken Sie auf das Meni{i EINFUGEFFEKT-OPTIONEN, das in der oberen rechten Ecke jedes Insert-
Effekts angezeigt wird, um eine Liste von Optionen anzuzeigen.

Klicken Sie auf die REMOVE INSERT OPTION, um den ausgewahlten Insert Effekt zu entfernen.

Klicken Sie auf die OPTION STORE SETTINGS, um eine Datei fiir die Einstellungen des aktuellen
Effekts zu erstellen. Geben Sie im angezeigten Dialogfeld "Store Settings" einen Namen ein und
klicken Sie auf "Store".

Wenn Sie diese Einstellungen spater wieder aufrufen mochten, navigieren Sie zur OPTION RESTORE
SETTINGS, um ein Untermeni mit den gespeicherten Effekteinstellungen zu 6ffnen. Klicken Sie auf
einen dieser Effekte, um die Einstellungen wiederherzustellen.

Um die Einstellungen eines Insert-Effekts als Standardeinstellung zu speichern, wenn er das nachste
Mal geladen wird, klicken Sie auf die OPTION STORE AS DEFAULT PRESET .

Um die Standardeinstellung eines Insert-Effekts zu laden, klicken Sie auf die Option RESTORE
DEFAULT PRESET OPTION .
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INSERT-EFFEKT-PRESETS

Die INSERT EFFECT PRESET CONTROLS erscheinen in der oberen rechten Ecke jedes Insert-Effekts.
Verwenden Sie die unten beschriebenen Steuerelemente zum Speichern, Laden, Vergleichen und
Durchsuchen der Voreinstellungen eines Effekts.

Klicken Sie auf die SCHALTFLACHE STORE SETTINGS, um eine neue Datei fiir die Einstellungen des
aktuellen Effekts zu erstellen. Geben Sie im angezeigten Dialogfeld "Store Settings " einen Namen
ein und klicken Sie auf "Store".

Wenn die Einstellungen eines Effekt-Presets gedndert werden, kénnen Sie mit der COMPARE
SETTINGS BUTTON zwischen den urspriinglichen Preset-Einstellungen und den neu vorgenommenen
Anderungen hin- und herwechseln.

Das EFFECTS PRESET MENU zeigt den Namen des aktuell geladenen Effekt-Presets an (falls eines
geladen ist) und 6ffnet ein Menl mit den verfligbaren Presets, indem Sie entweder auf den Preset-
Namensbereich oder auf die Abwartspfeiltaste klicken.

Im 'Effects Preset Menu' erscheint ein kleiner Punkt links neben dem Namen eines Presets (und der
Unterkategorie, zu der es gehort), um anzuzeigen, dass es gerade geladen ist.

Je nach Effekt kann es separate Unterkategorien fir "Insert"- und "Send"-Effekt-Presets geben (wie
z. B. bei Reverb, siehe oben). Eine Unterkategorie "User" erscheint auch, wenn Sie bereits Presets
gespeichert haben.

Verwenden Sie die Tasten PREVIOUS / NEXT PRESET, um durch die verschiedenen
Effektvoreinstellungen innerhalb einer bestimmten Unterkategorie zu blattern. Bei Effekten mit
mehreren Unterkategorien muss eine Voreinstellung im 'Effects Preset Menu' ausgewahlt werden,
bevor Sie mit den Pfeilen der Tasten 'Previous' und 'Next' bldttern konnen.

SIS IH Einige Steuerelemente im Bereich "Insert Effect Presets" sind auch im Bereich
"Insert Effect Options" enthalten (wie im vorherigen Abschnitt beschrieben). Diese Redundanz ist
flir diejenigen gedacht, die die Bedienelemente der alten Menioptionen bevorzugen.
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2.4.3. LISTE DER EFFEKTE

In diesem Abschnitt werden die einzelnen Effektkategorien und Prozessoren im Detail vorgestellt.

EQUALIZER

Equalizer verwenden Filter, mit denen Sie Frequenzen anheben oder abschwachen kénnen, um das
tonale Gleichgewicht der Quelle zu korrigieren, z. B., um problematische Frequenzen zu reduzieren
oder zu verbessern, z. B., um die Prasenz zu erhéhen. Sie kénnen auch fir kreative Zwecke eingesetzt
werden.

BASS COMP verbessert die tiefen Frequenzen, indem Sie mit dem Frequency-Regler die
Mittenfrequenz zwischen 32 Hz und 256 Hz festlegen und mit dem Fat-Regler anheben. Mit
dem Bandwidth-Regler kénnen Sie die Flanke um die Frequenz herum schmal oder breit
gestalten.

KONTROLLER

Fat Verstarkung des Frequenzreglers mit einem Wert zwischen 0 und 100 %.

Frequency Wahlen Sie eine Mittenfrequenz zwischen 32 Hz und 256 Hz und verwenden Sie den
Fat-Regler, um sie zu verstdrken.

Bandwidth Definieren Sie eine schmale (0%) oder breite (100%) Flanke um die angegebene
Frequenz herum.

Dry Gain Stellen Sie die Verstarkung des trockenen Signals von gar nicht (0%) bis voll (100%) ein.

Output Gain Erhoéhen (+24 dB) oder ddmpfen (-60 dB) Sie die Audio-Ausgangsverstarkung.

Der KANAL-EQUALIZER ist ein 3-Band-Equalizer, der aus einem High-Shelf- und einem Low-
Shelf-Filter an beiden Enden besteht, der Frequenzen iber oder unter der angegebenen
Frequenz anhebt oder abschwacht, sowie einem Peaking-Filter, der Frequenzen um die
Mittenfrequenz herum anhebt oder abschwacht.

KONTROLLER

On/Off Jedes Band (Low Shelf, Peaking und High Shelf) kann durch Klicken auf die
entsprechenden Schaltflachen ein- und ausgeschaltet werden.

Frequency Stellt die Frequenz zwischen 30 Hz und 18 kHz ein.

Gain Verstarkt (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die angegebene Frequenz.

Slope Legt eine breite (0,1) oder schmale (1) Steigung um die angegebene Frequenz fest.

Graphic EQ | Klicken Sie auf eine beliebige Stelle in der Grafik-EQ-Anzeige, um das Grafik-EQ-Fenster

Display aufzurufen.

Output Gain Erhdhen (+24 dB) oder verringern (-60 dB) Sie die Audioausgangsverstarkung.

Klicken Sie in das GRAPHIC EQ DISPLAY, um die EQ-Parameter im GRAPHIC EQ EDIT WINDOW
zu bearbeiten. Jeder Knoten steht fiir eins der 3 Frequenzbander. Klicken Sie auf die Knoten,
um sie ein- und auszuschalten, bewegen Sie sie horizontal, um die Frequenz zu dndern und
bewegen Sie sie vertikal, um die Verstarkung einzustellen.
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e EQUALIZER ist ein 6-Band-Equalizer mit wahlbaren Filtertypen fir jedes Band: Hochpass,
Tiefpass, Peaking, High Shelf und Low Shelf. Das erste und das letzte Band enthalten Frequenz-
und Q-Regler, die Bander 2-5 enthalten Frequenz-, Q- und Gain-Regler.

KONTROLLER

On / Off Jedes der 6 Bander kann durch Klicken auf die entsprechenden Schaltflachen ein- und
ausgeschaltet werden.

Filter Type Wahlen Sie zwischen den Filtertypen Tiefpass, Hochpass, Peaking, Low Shelf und High
Shelf.

Frequency Stellt die Frequenz zwischen 30 Hz und 18 kHz ein.

Gain (Bands (2-5) | Verstarkung (+24 dB) oder Abschwachung (-60 dB) der angegebenen Frequenz.

Q Legt eine breite (0 %) oder schmale (100 %) Flanke um die angegebene Frequenz fest.

Graphic EQ | Klicken Sie auf eine beliebige Stelle in der Grafik-EQ-Anzeige, um das Grafik-EQ-Fenster

Display aufzurufen.

Output Gain Erhohen (+24 dB) oder verringern (-60 dB) Sie die Audioausgangsverstarkung.

Klicken Sie in das GRAPHIC EQ DISPLAY, um die EQ-Parameter im GRAPHIC EQ EDIT WINDOW
zu bearbeiten. Jeder Knoten steht fiir eins der 6 Frequenzbander. Klicken Sie auf die Knoten,
um sie ein- und auszuschalten, bewegen Sie sie horizontal, um die Frequenz zu dndern und
bewegen Sie sie vertikal, um die Verstarkung einzustellen.

o TONE ENHANCER hebt die tiefen, mittleren und hohen Frequenzen an. Verwenden Sie den
Focus-Regler, um Frequenzen Uber 1 kHz anzuheben und den Fullness-Regler, um die unteren
Mitten unter 1 kHz zu verstirken. Verwenden Sie den Sub Frequency-Regler, um die
Mittenfrequenz zwischen 32 Hz und 256 Hz zu definieren und den Sub Bass-Regler, um sie zu
verstarken.
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KONTROLLER

Input Gain

Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audioeingangsverstarkung.

Sub Bass

Verstarken Sie die Subfrequenzen mit einem Regler im Bereich von 0 bis 100 %.

Sub Frequency

Wabhlen Sie eine Mittenfrequenz zwischen 32 Hz und 256 Hz, die der Subbass-Regler
anheben soll.

Fullness Verstdrken Sie die unteren Mittenfrequenzen unter 1 kHz mit einem Regler zwischen 0
und 100 %.
Focus Verstdrken Sie Frequenzen tiber 1 kHz mit einem Regler von 0 bis 100 %.
Compress Wendet die Kompression vor der letzten Ausgangsverstarkungsstufe an.
Output Gain Anhebung (+24 dB) oder Abschwachung (-60 dB) der Audio-Ausgangsverstarkung.
DYNAMIK

Dynamikprozessoren umfassen eine Vielzahl von Typen, darunter Kompressoren, Limiter,
Aussteuerungsverstarker, Transient Designer und De-Esser. Jeder von ihnen unterscheidet sich auf
einzigartige Weise, aber jeder beeinflusst den Dynamikbereich der Quelle tiber seine Dauer.

e DE-ESSER steuert Zischlaute, d. h. zischende Gerdusche, die bei hohen Amplituden und
Frequenzen von nicht tonalen Konsonanten erzeugt werden, indem der Schwellenwert
festgelegt wird, bei dem diese Frequenzen (zwischen 3 kHz und 12 khz) abgeschwacht
(reduziert) werden.

KONTROLLER

Frequency Geben Sie die zu dampfende Frequenz zwischen 3000 Hz und 12 kHz an.

Listen Aktivieren Sie diesen Schalter, um nur das zu héren, was abgeschwéacht (reduziert)
wird.

Threshold Legen Sie den Verstarkungsschwellenwert (zwischen -50 dB und 0 dB) fest, bei dem das
Signal gedampft werden soll.

Reduction Ein VU-Meter, das den Betrag der Verstarkungsreduzierung in Dezibel (dB) anzeigt.

Amount Stellen Sie den Betrag der Dampfung (Reduktion) zwischen 0% und 100% ein.

e LEVEL AMP reduziert den Dynamikbereich dhnlich wie ein Kompressor, nur mit festen
Threshold- und Ratio-Reglern und einer automatischen Verstarkungsanpassung, die beim
Kompressionsprozess verloren geht.

KONTROLLER

Input Gain Anhebung (+24 dB) oder Abschwachung (-60 dB) der Audioeingangsverstarkung.
Peak Reduction Stellen Sie die minimale (0 %) und maximale (100 %) Spitzenwertreduzierung ein.
Reduction Ein VU-Meter, das den Betrag der Verstarkungsreduzierung in Dezibel (dB) anzeigt.

Time Response

Stellen Sie den Beginn der Dampfung so ein, dass sie langsamer (0 %) oder schneller
(100 %) reagiert.

Mix

Steuert den Anteil des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal (dry).

Output Gain

Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audioausgangsverstarkung.

o Der LIMITER steuert den Dynamikbereich, indem er mit dem Ceiling-Regler eine harte Grenze
festlegt, die ein Signal nicht passieren kann und den Betrag der Signalreduzierung in der
Reduktionsanzeige anzeigt.
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KONTROLLER

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audioeingangsverstarkung.

Ceiling Legen Sie den oberen Grenzwert, den ein Signal nicht passieren kann, zwischen -24 dB
und 0 dB fest.

Reduction Ein VU-Meter, das den Betrag der Verstarkungsreduzierung in Dezibel (dB) anzeigt.

Reduction Zeigt den Betrag der Verstarkungsreduzierung in diesem VU-Meter an.

Release Geben Sie die Freigabezeit der Dampfung (zwischen 1 ms und 400 ms) nach
Uberschreiten des Schwellenwerts an.

Output Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audioausgangsverstarkung.

e LIMITING AMP regelt die obere Grenze des Dynamikbereichs, wobei die automatische
Verstarkungsanpassung beim Limiting-Prozess verloren geht.

KONTROLLER

Input Gain Anhebung (+24 dB) oder Abschwachung (-60 dB) der Audioeingangsverstarkung.

Threshold Legt die Verstarkungsschwelle (zwischen -50 dB und O dB) fest, bei der ein Signal
abgeschwacht wird.

Reduction Ein VU-Meter, das den Betrag der Verstarkungsreduzierung in Dezibel (dB) anzeigt.

Attack Geben Sie die Reaktionszeit der Dampfung (zwischen 0,1 und 10 Millisekunden) nach
Uberschreiten des Schwellenwerts an.

Release Legen Sie die Release-Zeit der Dampfung (zwischen 100 Millisekunden und 1 Sekunde)
nach dem Uberschreiten des Schwellenwerts fest.

Soft Clip Aktivieren Sie diesen Schalter, um die weiche Clipping-Verzerrung zu aktivieren.

Mix Das Signal ist bei 0% vollstandig dry und bei 100% wet.

Output Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audioausgangsverstarkung.

Der SSL BUS COMPRESSOR ist in der Musikindustrie fiir seinen einzigartigen Klang legendar
geworden. Vielleicht mochten Sie sehen, wie er den Klang Ihrer Mischung verbessern kann.
Dies ist eine Stereoversion des Stereo-Buskompressors im mittleren Bereich der XL 9000 K
Series Konsole. Er bietet eine hochwertige Stereokompression, die lhnen die entscheidende
Kontrolle iber den Dynamikbereich von Audiosignalen gibt.

KONTROLLER

Compression Ein VU-Meter, das den Grad der Verstarkungsreduzierung in Dezibel (dB) anzeigt.

Threshold Legen Sie den Verstarkungsschwellenwert (zwischen -20 dB und 20 dB) fest, bei dem das
Signal abgeschwdcht werden soll.

Ratio Steuern Sie den Grad der Kompression, indem Sie ein Verhaltnis wahlen: 2:1 (weich), 4:1
(mittel), 20:1 (hart).

Attack Legen Sie die Ansprechzeit der Dampfung fest (0,1, 0,3, 1, 3, 10, 30 Millisekunden),
nachdem der Schwellenwert Gberschritten wurde.

Release Geben Sie die Freigabezeit der Dampfung (0,1, 0,3, 0,6 und 1,2 Sekunden oder Auto) nach
dem Uberschreiten des Schwellenwerts an. Die Freigabezeit von Auto ist abhingig von
der Dauer des Spitzensignals.

Make Up Anhebung (+15 dB) oder Abschwachung (-5 dB) der Ausgangsverstarkung.

Comp In Durch Ein- und Ausschalten dieses Reglers kdnnen Sie das komprimierte und das
unkomprimierte Signal schnell vergleichen (A/B).

e  SSL CHANNEL STRIP kann sowohl fiir die Instrumenten- (Main) als auch fiir die Mikrofon- (Sub)
Kanalziige verwendet werden. Das Signal wird durch 5 getrennte Abschnitte geleitet, wie unten

beschrieben.
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Solid State Logik

EINGANGSBEREICH UND AUSGANGSBEREICH: Drehen Sie den Gain-Regler in der
Eingangssektion, um den Pegel des eingehenden Audiosignals zu regeln. Der Pegel des Signals
nach der Verstarkung wird links daneben in Lichtern angezeigt. Als grober Anhaltspunkt sollte
die gelbe Anzeige "-6" nur gelegentlich aufleuchten, wahrend die rote Anzeige "0"
ausgeschaltet bleiben sollte.

Driicken Sie die @-Taste, um die Phase des Eingangssignals zu invertieren.

Die Ausgangssektion ist der letzte Schritt in der Verarbeitung. Der Gain-Regler steuert den
Audiopegel des Ausgangssignals. Stellen Sie diesen Pegel zuletzt ein, um die gewiinschte
Lautstarke des Signals zu erreichen. Hier gelten die gleichen Regeln fiir die gelben und roten
Kontrollleuchten wie in der Input Section. Mit der Schaltfliche S/C (Side Chain) Listen wird die
Dynamics Side Chain auf den Kanalausgang geleitet.

FILTER SECTION: Die Filter-Regler ermoglichen den Zugriff
auf zwei verschiedene Arten von Filtern. Der schwarze
Regler steuert einen 18 dB/Oktave Hochpassfilter (20 Hz
bis 500 Hz). Verwenden Sie ihn, um tiefe Frequenzen aus
dem Audiomaterial zu entfernen. Der violette Knopf
steuert einen 12 dB/Oktave-Tiefpassfilter (3kHz bis
22kHz). Mit ihm kodnnen Sie hohere Frequenzen
entfernen.

Drehen Sie einen der beiden Regler ganz nach links (mit
OUT markiert), um den Filter auszuschalten. Drehen Sie
einen der beiden Regler (oder beide) im Uhrzeigersinn, um
die Filterfrequenz von ihrem &dulersten Punkt aus nach
innen zu verschieben.

Sie haben die Wahl, wo Sie die Filter in den Kanal einfligen. Um die Filter unmittelbar nach dem
Eingangsregler zu platzieren, driicken Sie die Input-Taste. Um die Filter in den Dynamik-
Sidechain zu schalten, driicken Sie die Taste Dyn SC. Beachten Sie, dass die Input-Taste keine
Wirkung hat, wenn die Syn SC-Taste aktiviert ist.

EQUALIZER-SEKTION: Um den Equalizer zu verwenden, schalten Sie ihn in den Kanal, indem Sie
die Taste EQ In driicken, die sich oben in der Mitte der Oberflache fiir diese Sektion befindet.

Die EQ-Sektion hat vier Bander, jedes mit einer eigenen Reglerfarbe. Alle Bander haben einen
Gain- und Frequenzregler. Die Bander fiir die tiefen (LF) und hohen (HF) Frequenzen sind
standardmalig mit einem Shelve versehen, konnen aber durch Driicken der Schaltflache Bell
auf eine Glockenform
(parametrisch)
umgeschaltet
werden; die Bell-
Option gibt lhnen
mehr Kontrolle Uber
die genaue Form der EQ-Kurve. Die Bander Low-Mid (LMF) und High-Mid (HMF) verfiigen
zusatzlich zu den anderen Bandern Gber Q-Regler (zur Einstellung der Scharfe der modifizierten
Kurve).
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In der nachstehenden Tabelle sind die Bereiche fiir die Regler in den einzelnen Abschnitten

aufgefihrt.
LF (tiefe Freq.) LMF (tiefe-mittlere HMF (hohe- HF (hohe Freq.)
Freq.) mittlere Freq.)
Frequenzbereich 40Hz — 600Hz 200Hz — 2kHz 600Hz — 7kHz 1,5kHz — 22kHz
Gain range +16,5 dB +20 dB +20dB +20dB
Q range - 0,5-2,5 0,5-2,5 -

G SERIES E SERIES

Die Glockenkurve hat bei niedrigen Verstarkungen eine  Die Glockenkurve ist etwas spitzer und auf der

rundere Form und die Shelf-Kurve schieBt an der Basis  Shelf-Kurve gibt es kein Uberschwingen.

der Kurve leicht Gber den Nullpunkt hinaus.

Der EQ der G-Serie ist subtiler und eignet sich im Der EQ der Serie E ist aggressiver und eignet sich

Allgemeinen besser fir Instrumente und Gesang. daher besser zum Entfernen von
Problemfrequenzen. Er ist im Allgemeinen besser
fur Schlagzeug geeignet.

Hinweis: Bei voller Anhebung oder Absenkung sind die Kurven der E- und G-Serie identisch.

Um den EQ in den Dynamik-Sidechain zu schalten, driicken Sie Dyn SC.

DYNAMICS-SEKTION: Dieser Bereich besteht aus den Reglern fiir Kompressor und Noise
Gate/Expander. Beide Sektionen arbeiten unabhangig voneinander, kénnen aber gleichzeitig
eingesetzt werden und ermoglichen eine differenzierte Steuerung der Signalpegel. Das
Beispielbild der Schnittstelle wird unten nach der Beschreibung des Kompressors gezeigt.

Oben befinden sich zwei Schaltflachen. Die Schaltflaiche Dyn In schaltet den gesamten Bereich
ein. Mit der Schaltflache Pre EQ wird diese Sektion vor den Equalizer geschaltet; andernfalls
wird diese Bearbeitung nach dem Equalizer durchgefiihrt.

Der Kompressor wird mit 3 blauen Reglern gesteuert: Threshold, Release und Ratio. Um den
Kompressor/Limiter zu aktivieren, drehen Sie den Ratio-Regler so, dass das Verhaltnis nicht
mehr auf 1:1 eingestellt ist.

Um den Kompressor in einen oo:1-Limiter zu verwandeln, drehen Sie den Regler ganz nach
rechts.

Es gibt keinen Regler far die
Verstarkungsanpassung, da der T/HOLD-Regler
(Threshold) sowohl den Pegel, bei dem die
Verstarkungsreduzierung einsetzt, als auch die
Verstarkungsanpassung regelt und somit den
Ausgangspegel unabhiangig von der Kompression
konstant halt.

Der Release-Regler steuert, wie schnell der Pegel wieder normal wird, nachdem der
Eingangspegel unter den Schwellenwert gefallen ist (gemessen in Sekunden). Die Attack-Zeit
wird automatisch an das Audiomaterial angepasst. Um eine gleichmaRBig schnelle Attack-Zeit zu
wahlen, driicken Sie die Taste Fast Att.

Schalten Sie die Taste PK ein, um von der RMS- zur Peak-Signalerkennung zu wechseln. Im
normalen RMS-Modus reagiert der Kompressor auf den durchschnittlichen Signalpegel und hat
eine weiche Kniecharakteristik. Wenn er in den Peak-Modus umgeschaltet wird, reagiert er auf
den Spitzensignalpegel und fiihrt eine harte Kniecharakteristik ein, was zu einer starkeren
Kompression fiihrt.

Die Starke der Kompression wird in der linken der beiden Anzeigen in der Mitte des
Dynamikbereichs angezeigt.

Um das Noise Gate/Expander zu aktivieren, drehen Sie den Range-Regler so, dass sein Bereich
nicht mehr Null ist. Die griinen Anzeigen in der rechten der beiden Messgerate in der Mitte der
Dynamics-Sektion zeigen die Starke der Verstarkungsreduzierung an, die vorgenommen wird.
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StandardmaéRig funktioniert die Noise Gate/Expander-Sektion als Gate. Um zum Expander zu
wechseln, driicken Sie den Exp-Schalter.

Die Threshold-Funktion verwendet unterschiedliche Pegel, um das Gate flir Audio zu 6ffnen
und wieder zu schlieRen: Der
Pegel, bei dem sich der Expander
offnet, ist hoher als der Pegel,
bei dem er sich wieder schlief3t.
Mit anderen Worten: Wenn der
Expander ge6ffnet wird, bleibt er
so lange geodffnet, bis der
Signalpegel den leiseren Schwellenwert Close (iberschreitet. Dies wird als Hysterese bezeichnet
und ist sehr niitzlich, da es den Instrumenten ein natirlicheres Ausklingen erméglicht. Das Wort
"Threshold" bezieht sich normalerweise auf den Open-Schwellenwert.

Der Hold-Regler steuert die Verzogerung, bevor der Signalpegel wieder abnimmt. Der Release-
Regler steuert, wie schnell der Pegel dann abfallt. Beachten Sie, dass der Release-Regler mit
dem Range-Regler interagiert, der die Tiefe der Pegelreduzierung bestimmt.

Die Attack-Zeit (die Zeit, die der Expander/Gate bendétigt, um sich zu erholen, sobald der
Signalpegel Gber dem Deaktivierungsschwellenwert liegt) ist normalerweise auf 1,5 ms pro 40
dB eingestellt. Driicken Sie die Taste Fast Att, um eine schnellere Attack-Zeit von 100 us pro 40
dB einzustellen. Dies ist nitzlich, wenn Sie Signale mit einer steil ansteigenden Flanke, wie z. B.
Schlagzeug, ausblenden.

Processing Order (Verarbeitungsreihenfolge) zeigt die 8 moglichen Reihenfolgen fiir die 3
Verarbeitungsstufen, mit und ohne Side Chain. Das urspriingliche Audiosignal beginnt auf der
linken Seite und das verarbeitete Signal kommt auf der
rechten Seite des Diagramms heraus. Die untere
(gerade) Linie ist der Standard-Audiopfad. Wenn sich der
EQ und/oder Filter im oberen Pfad befindet, ist er in der
Side Chain (wie unten beschrieben). Die 8 derzeit
glltigen Diagramme werden in der obersten Reihe des
Fachs angezeigt.

Die Standardreihenfolge ist Filter > EQ > Dynamics,
wobei sich nichts in der Side Chain befindet, wie im
5.Diagramm im Bild

Um die Filter-Sektion nach der EQ-Sektion zu platzieren,
deaktivieren Sie die Input-Schaltfliche in der Filter-
Sektion, so dass sie nicht leuchtet.

Um die Dynamics-Sektion vor die EQ-Sektion zu schalten, driicken Sie den Pre EQ-Schalter in
der Dynamics-Sektion, so dass seine Leuchte aufleuchtet.

Wenn die Schalter Input und Pre EQ gleichzeitig aktiviert sind, lautet die
Verarbeitungsreihenfolge Filter > Dynamics > EQ.

Side Chain ist ein Pfad fiir das Audiosignal, der zur Steuerung der Dynamics-Sektion verwendet
wird, wenn diese auf das Hauptaudiosignal wirkt. Die Side Chain ist normalerweise nicht horbar,
kann aber Aspekte des horbaren Signals hervorheben, die verarbeitet werden mdissen.

Die EQ- und Filter-Sektionen kénnen der Dynamics-Side-Chain zugewiesen werden, was
erweiterte Prozesse wie das De-Essing (siehe unten) ermoglicht. Dies geschieht mit den Dyn
S/C-Schaltern in den jeweiligen Sektionen.

Die EQ- und Filter- Sektionen kénnen der Side Chain gemeinsam zugewiesen werden, wobei
der EQ dem Filter vorausgeht.

Hier ein Beispiel fur die Verwendung der Side Chain, um den zischenden Klang des Buchstabens
S zu entfernen, wenn er zu stark hervortritt. Zunachst wird das Audiosignal in 2 Signale
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aufgeteilt. Der EQ wird auf das Signal in der Side Chain angewendet, um die Zischlaute lauter
zu machen, so dass der Kompressor die lauteren S-Laute als Hinweis darauf verwenden kann,
dass das Hauptsignal in diesen Momenten starker als in anderen Momenten komprimiert
(weicher gemacht) werden muss. Im Hauptsignal werden die S-Laute leiser gemacht.

Um das in die Side Chain eingespeiste Signal abzuhoren, driicken Sie die Taste S/C Listen in der
Output-Sektion, um das Side Chain-Signal an den Kanalausgang zu leiten. Vergessen Sie nicht,
die S/C Listen-Taste zu deaktivieren, wenn Sie das Abhdren der Side Chain beendet haben!

SSL TRANSIENT SHAPER kann sowohl in den Instrumenten- (Main) als auch in den Mikrofon-
(Sub) Kanalziigen verwendet werden. Er ermoglicht es Ihnen, den Attack am Anfang einer Note
(z. B. eines Schlagzeugs) zu verstarken, indem Sie die Amplitude des Attack-Anteils des Signals
erhohen, wahrend der Decay und die gehaltene Note unverdandert bleiben. Die Lichter auf der
rechten Seite geben Ihnen eine visuelle Riickmeldung dariiber, wie viel Attack mit den Reglern
Gain und Amount hinzugefiigt wird. Wenn das obere rote Licht aufleuchtet, reduzieren Sie den
Effekt.

Kontroller

Gain Geben Sie den Pegel an, bei dem Transienten erkannt werden (zwischen -20 dB und
20 dB). Eine Einstellung von 0 db ist ein guter Ausgangspunkt (bei einer zu niedrigen
Einstellung passiert nichts und bei einer zu hohen Einstellung werden die
Transienten Ubertrieben und die Attacks klingen zu lang).

Amount Steuert den Anteil des verarbeiteten Signals, der dem unverarbeiteten Signal
hinzugefiigt wird. Seien Sie vorsichtig und beobachten Sie die Ausgangsanzeige, da
sie den Spitzenpegel eines Signals erheblich erhéhen kann.

Invert Weicht den Attack ab, indem das Signal invertiert wird, so dass es vom
unbearbeiteten Signal abgezogen wird. Gut geeignet, um einem Schlagzeugsound
mehr Korper (Sustain) zu verleihen.

Speed Bestimmt die Zeit, die das hinzugefiigte Attack-Signal bendtigt, um nach dem
Erreichen der Attack-Phase wieder auf den normalen Signalpegel zu sinken. Drehen
Sie den Regler im Uhrzeigersinn fiir eine langsamere Geschwindigkeit mit langeren
Transienten und gegen den Uhrzeigersinn flr eine schnellere Geschwindigkeit mit
kiirzeren Transienten.

Audition Aktivieren Sie diese Option, um sich das bearbeitete Signal anzuhéren. Bitte
beachten Sie, dass das Signal nicht invertiert wird, wenn die Schaltflachen Invert
und Audition beide aktiviert sind.

TAPE SATURATION fiigt Prasenz und Warme hinzu, indem er den Klang des durch eine
Bandmaschine laufenden Signals emuliert, was musikalische harmonische Verzerrungen
erzeugt, insbesondere wenn das Signal tbersteuert wird, um ein angenehmes "Soft-Clipping"
zu erzeugen.

KONTROLLER \

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.

Saturation Steuert den Grad der Sattigung und erzeugt angenehme harmonische
Verzerrungen.

Color Andern Sie die Klangfarbe von dumpf (0%) bis hell (100%).

Compress Legen Sie den Grad der Kompression (zwischen 0% und 100%) fest, um das Signal
abzuschwachen.

Reduction Ein VU-Meter, das den Betrag der Verstarkungsreduzierung in Dezibel (dB) anzeigt.

Attack Geben Sie die Reaktionszeit der Dampfung (zwischen 0,1 und 10 Millisekunden)
nach Uberschreiten des Schwellenwerts an.
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Release Legen Sie die Release-Zeit der Dampfung (zwischen 100 Millisekunden und 1
Sekunde) nach Uberschreiten des Schwellenwerts fest.
Soft Clip Aktivieren Sie das Soft-Clipping.
Mix Das Signal ist bei 0% vollstandig dry und bei 100% wet.
Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

DISTORTION (VERZERRUNG, UBERSTEUERUNG)

Distortion ist eine weit gefasste Kategorie, die eine Reihe von Arten umfasst, aber im Allgemeinen
wird sie durch Clipping des Signals erreicht, um sowohl harmonische als auch unharmonische
Obertdne zu erzeugen, die alles von zusatzlicher Warme und Textur bis hin zu extrem aggressivem

Rauschen erzeugen.

e BIT CRUSHER erzeugt alles von leichter Warme bis hin zu harscher, aggressiver Verzerrung,
indem es die Auflésung des Audiosignals reduziert.

KONTROLLER

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.

Crush Reduzieren Sie die Abtastrate des Audiosignals zwischen 0% (keine) und 100%
(voll).

Crush Mix Das Signal wird bei 0% nicht beeinflusst und bei 100% vollstandig mit Crush
bearbeitet.

Noise Flgen Sie Breitbandrauschen zwischen 0 % (kein Rauschen) und 100 % (volles
Rauschen) hinzu.

Decimate Verringern Sie die Bitauflosung des Audiosignals zwischen 0 % (keine) und 100 %

(voll).

Decimate Mix

Das Signal wird bei 0% nicht beeinflusst und bei 100% vollstandig mit Decimate
bearbeitet.

Stereo Erhohen Sie die Stereobreite zwischen 0% (schmal) und 100% (breit).
Mix Das Signal ist bei 0% vollstandig dry und bei 100% wet.
Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

o DISTORTION treibt Ihr Signal durch einen von 3 klassischen Verzerrungstypen (Classic, Tube 1,
Tube 2) mit zusatzlichem Low- und High-Boost.

KONTROLLER \

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.

Type Andern Sie die Klangfarbe der Verzerrung, indem Sie zwischen 3 Verzerrungstypen
wahlen: Klassisch, Tube 1 und Tube 2.

Drive Legen Sie die Starke der Ansteuerung des Signals zwischen 0 % (keine) und 100 %
(voll) fest.

Lows Verstarkung der tiefen Frequenzen zwischen 0 % (keine) und 100 % (voll).

Highs Anhebung der hohen Frequenzen zwischen 0 % (keine) und 100 % (voll).

Mix Das Signal ist bei 0% vollstdndig dry und bei 100% wet.

Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.
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FUZZ fugt lhrem Signal eine aggressive Art der Verzerrung hinzu, indem es in den Clipping-
Bereich gedriickt wird.

KONTROLLER

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.

Boost Erhohen Sie den Signalpegel, um den Effekt zu verstarken.

Fuzz Ubersteuern Sie Ihr Signal bis zur Ubersteuerung zwischen 0 % (keine) und 100 %
(voll).

Tone Andert die Klangfarbe von dumpf (0%) bis hell (100%).

Mix Das Signal ist bei 0% vollstandig dry und bei 100% wet.

Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

LEGEND AMP bietet Verzerrungs- und Re-Amping-Charakteristiken mit individuellen
Tonestack- und Cabinet-Kombinationen.

Wahlen Sie zwischen 6 TONESTACK-PRESETS, indem Sie auf das Dropdown-Menii klicken. Diese
Voreinstellungen andern den Frequenzgang der Klangregler (Badsse, Mitten, Hohen)
entsprechend dem Modell, das sie emulieren.

Wahlen Sie zwischen 79 CABINET PRESETS, indem Sie auf das Dropdown-Menii klicken. Um ein
Element auszuwahlen, klicken Sie auf seinen Namen in der Liste, die den Namen des
Verstarkers gefolgt vom Namen des Mikrofons anzeigt, mit dem er gekoppelt ist.

Nach der Auswahl kénnen Sie mit den anderen Bedienelementen die Audioausgabe anpassen.

KONTROLLER

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.

Amp On Schaltet die Verstarkersektion ein und aus.

Drive Steuert, wie viel Signal an den Schaltkreis gesendet wird, um mehr oder weniger
intensive Effekte zu erzeugen.

Bass Anhebung (100%) oder Abschwachung (-100%) des unteren Frequenzbereichs des
Signals.

Middle Anhebung (100%) oder Abschwéachung (-100%) des mittleren Frequenzbereichs des
Signals.

Treble Anhebung (100%) oder Abschwéachung (-100%) des hohen Frequenzbereichs des
Signals.

Tonestack Schalten Sie den Tonestack ein und aus und verwenden Sie das
Voreinstellungsmeni, um zwischen 6 Stacks zu wahlen.

Cabinet Schalten Sie Cabinet ein und aus und verwenden Sie das Voreinstellungsmeni, um
zwischen 79 Cabinet-Voreinstellungen zu wahlen.

Mix Das Signal ist bei 0% vollstdndig dry und bei 100% wet.

Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.
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MODULATION (MODULATION)

Zu den Modulationseffekten gehéren solche, die das Originalsignal kopieren, es in irgendeiner Weise
modulieren und wieder mit der Originalquelle zusammenmischen oder die ein Signal direkt in Bezug
auf Amplitude und/oder Panoramaposition modulieren.

e ARTIFICIAL DOUBLE TRACKING (ADT) emuliert die von den Beatles bei ihren Aufnahmen in den
Abbey Road Studios berihmt gewordene Technik, bei der ein Audiosignal auf einer
Bandmaschine mit einer identischen, verzégerten Kopie desselben Audiosignals auf einer
anderen Bandmaschine kombiniert wurde.

KONTROLLER

Delay Steuert die Verzogerungszeit zwischen dem urspriinglichen und dem sekundaren
Audiosignal in einem Bereich von 0,1 Millisekunden bis 50 Millisekunden.

Depth Steuert die Starke der Modulation, die sich auf die Verzogerungszeit auswirkt.

Speed Steuert die Geschwindigkeit, mit der sich die Modulation auf die Verzégerungszeit
auswirkt, im Bereich von 0 Hz bis 1 Hz.

Random Flgt der Verzogerungsmodulation einen Prozentsatz an Zuflligkeit zwischen 0 %
und 100 % hinzu.

Direction Aktivieren Sie diesen Schalter, um die Richtung des Stereobildes zu dndern.

Send Effect Aktivieren Sie diesen Schalter, um ihn als Send-Effekt zu verwenden, indem Sie den
Mix-Regler auf 100 % setzen.

Mix Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.

e AUTO FILTER ist ein Multimode-Filter mit Hillkurven- und LFO-Modulation.

KONTROLLER
Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.
Sync Aktivieren Sie diesen Schalter, um die LFO-Rate-Steuerung mit dem Tempo (BPM)

zu synchronisieren. Wenn diese Option aktiviert ist, kann die Phase der Wellenform
angepasst werden.

Rate Steuern Sie die Rate der LFO-Modulation zwischen 0,1 und 10 Hz bzw. zwischen
1/32stel Notentripel und 32 Takten, wenn Sync aktiviert ist.
Waveform Wahlen Sie die Form der LFO-Modulation durch Klicken in das Dropdown-Men(j,

um zwischen verschiedenen Wellenformen zu wahlen. Erstellen Sie Ihre eigenen
Wellenformen, indem Sie auf die Wellenformanzeige klicken, um den Wellenform-
Editor aufzurufen (Details siehe unten)

Attack Andern Sie die Attack-Zeit der Hiillkurvenmodulation des Filters zwischen 0,01 und
120 ms.

Release Andern Sie die Release-Zeit der Hiillkurvenmodulation des Filters zwischen 0,1 und
400 ms.

LFO Bestimmen Sie die Tiefe der LFO-Modulation, die auf den Filter angewendet wird,
mit einem unipolaren Regler zwischen 0 und 100 %.

Evelope Bestimmen Sie die Tiefe der Hillkurvenmodulation, die auf den Filter angewendet
wird, mit einem bipolaren Regler zwischen -100% und 100%.

Cutoff Bestimmen Sie die Cutoff-Frequenz des Filters zwischen 10 Hz und 18 KHz.

Filter Type Widhlen Sie zwischen 6 Filtertypen, darunter Tiefpass-, Bandpass- und
Hochpassfilter, jeweils mit 2- und 4-poligen Varianten.

Resonance Legen Sie fest, wie breit oder schmal der Frequenzbereich um die Cutoff-Frequenz

herum ist und zwar in einem Bereich von 0-100 %.
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Drive Steuert die Intensitat der Ruckkopplung durch den Filterkreis, um warme
harmonische Verzerrungen zu erzeugen.

Mix Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.

Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

Klicken Sie auf das WAVEFORM DISPLAY, um das WAVEFORM EDIT WINDOW (siehe unten)
aufzurufen, in dem Sie lhre eigenen benutzerdefinierten Wellenformen erstellen kdénnen.
Klicken Sie im Bearbeitungsfenster, um einen Knoten zu erstellen und ziehen Sie ihn an eine
beliebige Stelle innerhalb der XY-Koordinaten, um eine benutzerdefinierte Form zu erstellen.
Halten Sie Option (alt) gedriickt, wahrend Sie auf einen vorhandenen Knoten klicken, um ihn
zu l6schen. Wenn die LFO-Modulation mit dem Tempo (BPM) synchronisiert ist, kann die Phase
der Wellenform angepasst werden.

e CHORUS dupliziert das Eingangssignal und verzogert es, um eine Phasendifferenz zu erzeugen,
moduliert die Verzogerungszeit und mischt sie wieder mit dem Originalsignal, wodurch ein
Ausgangssignal entsteht, das sowohl in der Tonhéhe als auch in der Zeit variiert.

KON

Rate Steuert die Modulationsrate (Geschwindigkeit) zwischen 0,05 Hz und 20 Hz.

Depth Legen Sie die Tiefe (Starke) der Modulation zwischen 0% (keine) und 100% (voll)
fest.

Delay Andern Sie die Zeit des verzégerten Signals, um eine andere Phasendifferenz zu
erzeugen.

Curve Stellen Sie die Kurve der Wellenform zwischen 5% (konkav) und 95% (konvex) ein.

Spread Verbreitert das Stereobild von 0% (Minimum) bis 100% (Maximum).

Mix Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.

e ENSEMBLE enthilt 3 Modi, die den Klang von 2 hochgeschatzten Chorus-Einheiten emulieren,
die in den Vintage-Synthesizern Solina String Ensemble und Roland Vocoder Plus zu finden sind
und enthalt einen zusatzlichen "Modern"-Modus.

KONTROLLER |

Mode Wahlen Sie zwischen 3 Modi: Solina, VP-330 und Modern. Der Solina-Modus
emuliert den Chorus-Effekt des Solina String Ensemble Synthesizers, der fiir seinen
einzigartigen Vibrato-Sound bekannt ist, der durch die Steuerung der Bucket-
Brigade-Chips mit zwei LFO-Modulatoren erzeugt wird. Der VP-330-Modus
emuliert den Chorus-Effekt des Roland Vocoder Plus-Synthesizers, der (iber eine
spezielle Chorus-Schaltung verfiigte, mit der eine einzelne Stimme in ein Ensemble
(Gruppe) verwandelt werden konnte. Der Modern-Modus ist eine Alternative zu
den Vintage-Emulationskldngen, die einen hoheren Signal-Rausch-Abstand
aufweist, was zu einem saubereren Klang fihrt.

Delay Steuert die Verzogerungszeit zwischen dem Originalsignal und dem sekundaren
Signal, zwischen 0% (keine) und 100% (voll).
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Chorus Rate

Steuert die Rate (Geschwindigkeit) der Chorus-Zeitmodulation des Delays bis zu 5
Hz.

Vibrato Rate

Steuert die Rate (Geschwindigkeit) der Tonhéhenmodulation des Delays bis zu 10
Hz.

Depth Stellt die Modulationstiefe (Starke) zwischen 0% (keine) und 100% (voll) ein.
Spread Verbreitert das Stereobild von 0 % (Minimum) bis 100 % (Maximum).

Mix Steuert die Lautstdrke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.
Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

e  FLANGER dupliziert das Eingangssignal und verzogert es leicht, um eine Phasendifferenz zu
erzeugen (die Verzégerungszeiten sind kirzer als bei Chorus), moduliert die Verzogerungszeit
und mischt sie wieder mit dem Originalsignal. Kiirzere Verzégerungszeiten erzeugen einen
Kammfiltereffekt in den hoheren Frequenzen, der, wenn er moduliert wird, durch die
Frequenzen fegt und den charakteristischen Flanger-Sound erzeugt.

Manual Stellen Sie den Grad des Verzégerungs-Offsets zwischen 0% und 100% ein.

Speed Steuert die Geschwindigkeit (Rate) der Modulation zwischen 0 Hz und 10 Hz.

Width Steuert die Breite (Spreizung) der Modulation zwischen 0 % und 100 %.

Regen Stellen Sie diesen Regler ein, um die Stérke der Regeneration (Rlckkopplung)
bipolar zwischen -100% und +100% zu andern.

Detune Andern Sie die Menge der zusatzlichen Verzégerungszeit zwischen den Delay-Taps
und den Heads.

Mix Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.

e GATER ist ein Amplitudenmodulator, der einen Gated-Effekt erzeugt, bei dem die
Modulationsrate mit dem Tempo synchronisiert oder frei gewahlt werden kann.

KONTROLLER |

Sync Wenn Sync aktiviert ist, wird das Quantisierungsmeni verfigbar. Wenn Sync
deaktiviert ist, steht der Regler Rate (frei) zur Verfugung.

Quantize (sync) Wenn Sync aktiviert ist, kann das Meni Quantize verwendet werden, um eine
Unterteilung auszuwahlen, zu der das Gate synchronisiert werden soll.

Rate (free) Wenn Sync deaktiviert ist, kann mit dem Rate-Drehregler die Anderungsrate
zwischen Werten von 0,01 Hz und 32 Hz eingestellt werden.

Mode Wahlen Sie zwischen 3 Modi. Mono wendet die gleiche Modulation auf das Signal
an, Pan wechselt die Modulation zwischen linkem und rechtem Stereobild und Dual
erlaubt es, jede Seite des Stereobildes unabhangig voneinander zu verschieben.

Length Definieren Sie die Lange (Anzahl der Schritte) von 2 bis 32.

Offset Andern Sie den zeitlichen Versatz der Modulation mit dem Schieberegler.

Fill Stellen Sie die Anzahl der Schritte in der Modulation ein, von keinem bis vollstéandig
gefillt.

Length Andern Sie die Linge der einzelnen Modulationsschritte.

Damping Glatten Sie die Kanten der Rechteckwelle, um eine weichere Modulation zu
erzielen.

Amount Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal
(trocken).

e Das PAN-WERKZEUG iandert die Panoramaposition des eingehenden Audiosignals und bietet
die Moglichkeit, es auf Mono zu reduzieren oder das Stereobild zu vergroRern.
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Pan Stellen Sie die Panoramaposition zwischen 100% links und 100% rechts ein.

Pan Volume Aktivieren Sie diesen Schalter, um die Breite des Stereobildes zu steuern.

Width StandardmaRig 100 %. Erhoéhen Sie den Wert auf 200 %, um das Stereobild zu
vergroBern und verringern Sie ihn auf 0 %, um das Stereobild auf Mono zu
reduzieren.

Pan Delay Aktivieren Sie diesen Schalter, um den Delay-Offset zu steuern.

Delay Verschiebt das linke und rechte Stereobild um 0 ms bis 30 ms.

Der PHASER dupliziert das Eingangssignal, aber anstatt es wie Chorus und Flanger zu verzégern,
verwendet er eine Reihe von Filtern, um Kerbfilter zu erzeugen, die durch eine
Phasenverschiebung um eine bestimmte Frequenz herum entstehen. Diese Reihen von
Kerbfiltern kdnnen moduliert werden, um das Frequenzspektrum zu durchlaufen.

Sync

Wenn Sync aktiviert ist, wird das Quantisierungsmeni verfiigbar. Wenn Sync
deaktiviert ist, steht der Regler Rate (frei) zur Verfligung.

Quantize (sync)

Wenn Sync aktiviert ist, kann das Quantize-Menl verwendet werden, um eine
Unterteilung auszuwahlen, zu der der Phaser synchronisiert werden soll.

Rate (free)

Wenn Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie mit dem Rate-Drehregler die Anderungsrate
zwischen 0,01 Hz und 15 Hz einstellen.

Depth Stellt die Modulationstiefe zwischen 0% (keine) und 100% (voll) ein.

Feedback Sendet das Signal durch die Effektkette zuriick, um eine Riickkopplung zu erzeugen.

Invert Kehrt die Phasenlage um.

Poles Andert die Steigung der Pole (db / Oktave): 4, 6, 8, 12.

Tone Andern Sie die Klangfarbe von dumpf (0%) bis hell (100%).

Dirt Aktivieren Sie diesen Schalter, um harmonische Verzerrungen hinzuzufigen.

Width StandardmaRig 50 %. Erhohen Sie den Wert auf 100 %, um das Stereobild zu
vergroBern und verringern Sie ihn auf 0 %, um es zu verkleinern.

Mix Steuert die Lautstdrke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.

Der PHASER STONE emuliert den begehrten Sound klassischer mehrstufiger Phaserpedale,
einschlieBlich einer zuséatzlichen Stufe zum Hinzufiigen von Feedback.

KONTROLLER \

Center Waihlen Sie die Mittenfrequenz, um die sich die Kerbfilter des Phasers drehen.

Range Steuern Sie den Bereich (Tiefe) der Modulation, die auf die Mittenfrequenz einwirkt
und erzeugen Sie subtile bis extreme Modulationen des Frequenzbereichs.

Feedback Ein bipolarer Regler, der die Tiefe der Riickkopplung, die auf den Phaser wirkt,
zwischen -100% und +100% erhoht.

Rate Andert die Rate der Phaser-Modulation zwischen 0 und 10 Hz.

Spread Verbreitert die Stereobreite des Effekts zwischen 0% und 100%.

Mix Steuert die Lautstdrke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.
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e TREMOLO verwendet eine Vielzahl von Wellenformen, um die Amplitude zu modulieren und
so einen zitternden Effekt zu erzeugen. Die Geschwindigkeit der Modulation kann mit dem
Tempo synchronisiert oder frei gewahlt werden.

KONTROLLER \

Sync Wenn Sync aktiviert ist, wird das Quantisierungsmeni verfigbar. Wenn Sync
deaktiviert ist, steht der Regler Rate (frei) zur Verfligung.

Quantize (sync) Wenn Sync aktiviert ist, kann das Quantize-Menl verwendet werden, um eine
Unterteilung auszuwahlen, zu der der Tremolo synchronisiert werden soll.

Rate (free) Wenn Sync deaktiviert ist, kdnnen Sie mit dem Rate-Drehregler die Anderungsrate
zwischen 0,01 Hz und 15 Hz einstellen.

Phase Andern Sie den Phasenversatz der LFO-Modulation.

Waveform Wahlen Sie aus einer Vielzahl von LFO-Wellenformen aus, mit denen das Signal

moduliert werden soll: Sinus, Dreieck, Sdgezahn aufwarts, Sagezahn abwarts, Puls
und Benutzerdefiniert. Wenn Sie eine benutzerdefinierte Wellenform ausgewahlt
haben, klicken Sie auf die Wellenformanzeige, um lhre eigene Form zu bearbeiten.
Klicken Sie in die Wellenformanzeige, um neue Knoten zu erstellen und klicken Sie
mit Strg +, um sie zu l6schen.

Auto Pan Aktivieren Sie diesen Schalter, um das Signal entsprechend der gewahlten Rate-
(frei) oder Quantisierungs- (synchron) Einstellung abwechselnd nach links und
rechts zu schwenken.

Spread Verfligbar, wenn der Auto-Pan-Schalter ausgeschaltet ist. Die Standardeinstellung
ist 0%. Erhohen Sie den Wert auf 100%, um das Stereobild zu vergroBern und
verringern Sie ihn auf 0%, um es zu verkleinern.

Amount Steuert den Anteil des betroffenen Signals im Verhéltnis zum Originalsignal
(trocken).

Klicken Sie auf das WAVEFORM DISPLAY, um das WAVEFORM EDIT WINDOW (siehe unten)
aufzurufen, in dem Sie lhre eigenen benutzerdefinierten Wellenformen erstellen kénnen.
Klicken Sie im Bearbeitungsfenster, um einen Knoten zu erstellen und ziehen Sie ihn an eine
beliebige Stelle innerhalb der XY-Koordinaten, um eine benutzerdefinierte Form zu erstellen.
Halten Sie Option (alt) gedriickt, wahrend Sie auf einen vorhandenen Knoten klicken, um ihn
zu léschen.

KAPITEL 2: TIEFER EINSTEIGEN 116



<INHALT OPUS SOFTWARE

HARMONICS (OBERTONE)
Harmonische Effekte fiigen dem Originalsignal neue Frequenzen hinzu, sei es durch die Erzeugung
von Resonanzfrequenzen in bestimmten Bandern oder durch die Anregung von Obertdnen.

e BOOSTER ist sowohl ein Lautstarkemaximierer als auch ein Sattiger, der reiche hohe Obertone
erzeugt, die dem Signal Prasenz und Warme verleihen.

KONTROLLER |

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.
Boost Erhohen (100%) oder verringern (0%) Sie die oberen Harmonischen.
Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

o Der CHORD RESONATOR erzeugt unabhangig voneinander steuerbare Resonanzfrequenzen,
die durch die Rickkopplung von Verzégerungsleitungen erzeugt werden, bis diese selbst
schwingen. Wenn sie parallel laufen, kénnen sie harmonisch reiche Klange mit einem
metallischen Geschmack erzeugen.

KONTROLLER

Root (1) Schalten Sie den Grundton ein und aus und legen Sie die Oktave (0-5), den
Grundton (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B) und die Verstarkung (negative
Unendlichkeit - 0 db) fest.

Tune Stellt die Feinstimmung des Grundtons zwischen -100 Cent und 100 Cent ein.
Harmony (II-V) Schalten Sie jeden der 4 zusatzlichen Resonatoren ein und aus, definieren Sie ihr
Tonhohenintervall relativ zum Grundton (zwischen -24 und +24), stellen Sie
individuelle Verstimmungswerte ein (zwischen -50 Cent und +50 Cent) und
justieren Sie ihre Verstarkung (zwischen negativ unendlich - 0 db).

Decay Stellen Sie die Lange des Abklingens zwischen 0% (klrzer) und 100% (langer) ein.
Color Andern Sie die Klangfarbe, indem Sie die Resonatorriickkopplung zwischen 0 %
(min) und 100 % (max) einstellen.
Mix Steuert die Lautstdrke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.
Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.
DELAY

Delay-Effekte wiederholen das Eingangssignal in deutlich voneinander getrennten Intervallen, die
mit der Zeit ausklingen oder abklingen.

e DELAY ist eine einfache Verzégerungseinheit, die mit dem Tempo synchronisiert werden kann
oder in freier Zeit arbeitet.

KONTROLLER
Sync Delay / Wihlen Sie zwischen Time (freie Zeit) oder Sub-Division (Synchronisation zum
Time Delay Tempo). Wenn eine Sub-Division gewahlt wird, verschwindet die Zeitverzogerung

und das Tempo wird mit der gewahlten Sub-Division synchronisiert. Wenn Time in
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diesem Menl ausgewahlt wird, ist der Time Delay-Drehregler mit Werten zwischen
1 Millisekunde und 5 Sekunden verfligbar.
Feedback Steuern Sie die Abklingzeit (Anzahl der Delay-Wiederholungen) von Minimum (0%)
bis Maximum (100%).
Mix Steuert die Lautstdrke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.
Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

e DUAL ECHO - Dieser Effekt verflgt Gber 2 Delay-Linien mit unabhangiger Kontrolle tiber ihre
Lautstdarke und Panoramaposition sowie Uber eine Vielzahl von Reglern zur Gestaltung der
gesamten Delay-Linie.

KONTROLLER \

Pre Verzogert das Einsetzen der Verzogerungslinien zwischen 0 und 500 ms.

Haas Verschiebt das Timing und die Verteilung der Verzégerungslinien, um ein breiteres
Bild zu erzeugen.

Echo1/2 Bestimmen Sie die Verzogerungsquantisierung, den Lautstarkepegel und die
Panoramaposition von Echo 1 und 2.

Feedback Stellen Sie ein, wie lange die Verzogerungslinien prozentual abklingen sollen.

Chain Stellen Sie das Timing der Verzogerungslinie zwischen 0% (Offset) und 100% (kein
Offset) ein.

Reverse Verwenden Sie diesen Regler, um die Richtung der Verzogerungslinie umzukehren.

Low Cut Entfernt das untere Ende der Verzogerungslinie mit einer Cutoff-Frequenz zwischen
20 Hz und 4000 Hz.

High Cut Entfernt das hohe Ende der Verzégerungslinie mit einer Grenzfrequenz zwischen
20 Hz und 20000 Hz.

Mix Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.

Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.

o EP-1 DELAY - Dieser Effekt ist dem 1959 entwickelten Echoplex Delay nachempfunden, das mit
Hilfe von Magnetbandern seinen hochgeschatzten R6hren-Delay-Sound erzeugt.

KONTROLLER \

Input Gain Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.

Drive Steuert die Intensitdt der harmonischen Verzerrung, die der Verzégerungsleitung
hinzugefiigt wird, zwischen 0% und 100%.

Sync Wenn Sync aktiviert ist, wird das Menii Sync Delay verfligbar. Wenn Sync
deaktiviert ist, steht der Regler Time Delay zur Verflgung.

Delay (sync) Wenn Sync aktiviert ist, kann das Quantisierungsmenii verwendet werden, um eine
Unterteilung auszuwdhlen, zu der die Verzégerung synchronisiert werden soll.

Delay (time) Wenn Sync deaktiviert ist, kann mit dem Rate-Drehregler die Anderungsrate
zwischen Werten von 20 Millisekunden und 2 Sekunden eingestellt werden.

Flutter Hier konnen Sie die Intensitdt des Flatterns, d. h. des Tonhéhenschwankens, das
bei der Original-Echoplex-Einheit zwischen Bandgeschwindigkeitsanderungen
entsteht, zwischen 0 % und 100 % einstellen.

Modern Klicken Sie auf diesen Schalter, um ein geringeres Signal-Rausch-Verhéltnis zu
erzeugen, was zu einer "saubereren" Verzogerungslinie fiihrt.

Repeat Stellen Sie die Abklingzeit der Verzégerungslinie zwischen 0% (schnelles Abklingen)
und 100% (langeres Abklingen) ein.

Ping Pong Verwenden Sie diesen Regler, um den Betrag (Stereobreite) der Ping-Pong-
Verzégerung einzustellen, die die Verzogerungslinie zwischen dem linken und
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rechten Stereokanal auf der Grundlage der Verzogerungszeit hin- und herspringen
lasst.
Mix Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.
Output Gain Verstarkung (+24 dB) oder Abschwéachung (-60 dB) der Audioausgangsverstarkung.
REVERB

Reverbs simulieren den Effekt, dass ein Klang von Oberflachen reflektiert wird und sich wieder mit
sich selbst vermischt, um einen kontinuierlichen Klang zu bilden, der die Eigenschaften des Raums

annimmt.

o ALGOVERB ist ein Stereohall, der flexible Steuerelemente bietet, ohne libermaRig kompliziert
aufgebaut zu sein. Er enthilt auferdem eine zweite Reihe von "psychoakustischen"
Stereoreglern zur Klangformung.

Pre-Delay Bestimmen Sie die Zeit (falls vorhanden), um die der Halleffekt verzogert wird,
nachdem das urspriingliche Signal das Gerat erreicht, so dass der Attack eines
Klangs ohne Bearbeitung zu héren ist.

Size VergroBern (100%) oder verkleinern (0%) Sie die GroRe des zu emulierenden
Raums.

Decay Erhohen (100%) oder verringern (0%) Sie die Abklingzeit des Halls.

Damping Andern Sie die Cutoff-Frequenz des Tiefpassfilters des Verzdgerungsnetzwerks
zwischen 1000 Hz (mehr Dadmpfung) und 18.400 Hz (weniger Dampfung).

Density Erhohen (100%) oder verringern (0%) Sie die Dichte, auch Diffusion genannt. Bei
hoheren Dichten werden die Reflexionen leichter gebrochen und zerstreut.

Early / Late Steuert das Verhaltnis von frithen und spaten Reflexionen zwischen 0% und 100%.

Bandwidth Stellen Sie die Frequenzbandbreite zwischen 1 kHz und 18 kHz ein.

Low Verstarken Sie die tiefen Frequenzen zwischen Werten von 0% (min) und 100%
(max).

High Anhebung der hohen Frequenzen zwischen 0 % (min.) und 100 % (max.).

Center Stellen Sie die Mittenfrequenz zwischen 400 Hz und 1200 Hz ein.

Stereo Die Standardeinstellung ist 50%. Erhdhen Sie den Wert auf 100%, um das Stereobild
zu verstarken und verringern Sie ihn auf 0%, um es zu reduzieren.

Mix Steuert die Lautstarke des betroffenen Signals im Verhaltnis zum Originalsignal.

e REVERB verarbeitet das Eingangssignal mit einer Impulsantwort (IR). Dabei handelt es sich um
eine Audiodatei, die die Eigenschaften eines Raums erfasst, indem sie den Raum mit einem
kurzen, breitbandigen Ton anregt und die daraus resultierenden Reflexionen aufnimmt. Dies
ist eine Erweiterung des Halls, der auf der Unterseite "Player" verfiigbar ist, aber zusatzlich die
Moglichkeit bietet, echten Stereohall zu laden, eine IR-Hillkurvenvorverarbeitung zu gestalten

und mebhr.

KONTROLLER

Input Gain

Erhoht (+24 dB) oder dampft (-60 dB) die Audio-Eingangsverstarkung.
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Pre-Delay Bestimmen Sie die Zeit (falls vorhanden), um die der Halleffekt verzogert wird,
nachdem das urspriingliche Signal das Gerat erreicht, so dass der Attack eines
Klangs ohne Bearbeitung zu horen ist.

Send Mono Die getrennten linken und rechten Kanile der Impulsantwort in Mono
zusammenfassen.

Response Klicken Sie in dieses Menili, um eine Impulsantwort-Voreinstellung oder eine
Kategorie (mit mehreren Voreinstellungen) aus der Liste auszuwahlen. Kleine Pfeile
erscheinen direkt Uber dem Meniuauswahlfeld. Verwenden Sie die kleinen
Links/Rechts-Pfeile, um durch die Voreinstellungen zu blattern und die Auf/Ab-
Pfeile, um durch die Kategorien zu blattern.

IR Envelope | Klicken Sie auf eine beliebige Stelle in der mittleren Impulsantwortanzeige, um die

Hullkurvenform mit einfachen oder vollstdndigen Hullkurvensteuerungen zu
bearbeiten (siehe unten).

Bandpass Schalten Sie den Bandpass-Regler ein und aus, um die Verwendung der High-Cut-
und Low-Cut-Filter zu aktivieren. Bitte beachten Sie: Bandpass wird automatisch
eingeschaltet, wenn die High und Low Cut Filter aktiviert sind.

High Cut Die Cutoff-Frequenz fiir den High-Cut-Filter zwischen 30 Hz und 18 kHz einstellen.

Low Cut Die Cutoff-Frequenz fiir den Low-Cut-Filter zwischen 30 Hz und 18 kHz einstellen.

Width StandardmaRig 100 %; erhohen Sie den Wert auf 200 %, um das Stereobild zu
vergréRern und verringern Sie ihn auf 0 %, um es zu verkleinern.

Wet Stellen Sie den Pegel des verarbeiteten Signals zwischen -120 db und 6 db ein.

Dry Stellen Sie den Pegel des unbearbeiteten Signals zwischen -120 db und 0 db ein.

Klicken Sie in die Anzeige der Impulsantwort, um das Fenster IR ENVELOPE PREPROCESSING
aufzurufen, in dem eine Hillkurve zur Formung der geladenen Impulsantwort verwendet
werden kann.

Klicken Sie auf IR ENVELOPE, um zwischen den folgenden Optionen zu wahlen: Keine Hiillkurve,
Einfach und Voll.

SIMPLE ENVELOPE CONTROL bietet einen einzigen DECAY SLIDER, der gleichzeitig den Endwert
(Lange) und den Fade Out-Wert (Kurve) als Prozentsatz zwischen 0 % und 100 % steuert. Der
Fade-Out-Wert geht nahtlos zwischen konvexen, linearen und konkaven Kurven tber, wenn die
Lange verkirzt wird.
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FULL ENVELOPE CONTROL bietet unabhéangige Kontrolle Giber 6 Parameter. Wenn Sie mit der
Maus Uber diese Steuerelemente fahren, verwandelt sich das MAUSZEIGER in ein PLUS-
(BEARBEITUNGS-)WERKZEUG, mit dem Sie klicken und ziehen kénnen, um einen neuen Wert
einzustellen. Mit Ausnahme der Kurvenregler erscheint das Plus-Werkzeug am Knoten selbst
und entlang der vertikalen Achse.

Mit den Reglern START TIME CONTROL und END TIME CONTROL legen Sie den Zeitpunkt fest,
an dem die Impulsantwort beginnt und endet. Bitte beachten Sie, dass diese Regler auch die
Fade In Time und Fade Out Time beeinflussen.

Verwenden Sie den FADE IN TIME CONTROL und FADE IN CURVE CONTROL, um zu bestimmen,
wie sich die Hillkurve am Anfang des Impulses verhalt und den FADE OUT TIME CONTROL und
FADE OUT CURVE CONTROL, um das Abklingen des Impulses zu bestimmen.

IR AN RN\ B[ Die genauen Werte jedes dieser Regler (mit Ausnahme der Kurvenregler)
befinden sich am oberen Rand der IR-Hillkurven-Vorverarbeitungsanzeige.
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